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La Tour 
r 

Fais une flèche ou entoure toutes les pièces qui peuvent être prises par la Tour blanche ! 

Je t’ai aidé avec le premier diagramme qui précise les flèches 

Tu peux t’amuser encore à colorier les colonnes et rangées de la Tour. 
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LA TOUR N’A JAMAIS LE DROIT DE PRENDRE LE ROI 


