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La Tour 
r 

Maintenant que tu connais un peu mieux le déplacement de la Tour 

Choisis une couleur et colorie les cases où se déplace la Tour ! 

Pareil pour cet autre exercice ! 
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La Tour peut donner Echec (C'est-à-dire attaquer le Roi), 

mais elle ne peut jamais prendre le roi !  


