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Le Pion peut prendre 

p 
Il ne faudra pas confondre le déplacement tout droit sur la colonne, et la prise en diagonale (d’une seule case 

attention).  
 

 
 

Rappelle-toi que le pion peut prendre en diagonale 

d’une seule case ! Ici les pions peuvent prendre une 

pièce ou un pion ennemi sur les cases où se trouvent 

les points ! 

!""""""""# 

ç + + + +% 

æ+ + + + % 

å + + + +% 

ä+ + + + % 

ã + + + +% 

âO O +o+o% 

á P + +p+% 

à+ + + + % 

/èéêëìíîï) 
Ici les pions blancs peuvent prendre les pions noirs ! 

Ils prendront la place des pions noirs. 

!""""""""# 

ç + + + +% 

æ+ + + + % 

å + + + +% 

ä+ + + + % 

ã + + + +% 

â+o+ + O % 

á P + +p+% 

à+ + + + % 

/èéêëìíîï) 
Içi les pions blancs sont bloqués ! Rappelle-toi qu’ils 

ne prennent qu’en diagonale ! 

 

!""""""""# 

ç + + + +% 

æ+ + + + % 

å + + + +% 

ä+ + + + % 

ã + +o+ +% 

â+pO + + % 

á + + +p+% 

à+ + + + % 

/èéêëìíîï) 
Içi les pions blancs ne peuvent prendre aucun pion 

noir, mais ils peuvent jouer ! 

 

 

Le pion peut donner Echec (C'est-à-dire attaquer le roi), mais il ne peut jamais prendre le roi ! 


