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Le Pion avance de deux cases (Suite) 

p 
Dans tous les exemples suivants, réponds par oui si le pion peut avancer de deux cases et colorie la case 

d’arrivée, je t’aide encore il y a un point. 

Si le pion ne peut pas avancer de deux cases colorie la case de départ (il y a une croix) et la case où il peut jouer 

(il y a un point). 
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Le pion peut donner Echec (C'est-à-dire attaquer le roi), mais il ne peut jamais prendre le roi ! 


