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2, La Tour a3 est en prise, ce qui empéche a
priori de prendre le Cf6. Mais si la Dame &7
prend la Ta3, la Dame se met hors-jeu et

déséquilibre organiquement I'aile Roi.

3. Une déviation de la Dame
e7 créerait un déséquilibre sur L8 |

I'aile Roi. oSy ags 7
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4. La Dame noire est hors-jeu. Les Blancs "
vont mater en trois coups , sacrifiant leur

Dame pour un simple temps. ' |22
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