LE COIN DES

par Patrick Gonneau de I'Ecole d’Echecs de Bagneux Solutions du n° 79, page 66

“Un bon coup de fourchette. Les Cavaliers”

Dans le dernier Echec & Mat (n°®79), nous avions réalisé des four-
chettes avec des petits pions. Mais, bien sir, la piéce maitresse en
matiére de fourchette est le Cavalier, capable d’attaquer 5 piéces a 8
la fois ! Ici 1. Cf6+ gagne la Dame sans difficulté. A toi...
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Le chercheur matheux

heur arbitre

dresse & son adversaire Denis : “je Nous avons vu dans Echec & Mat n®76 qu'il
% ma piéce en place” ; il remet alors son ne fallait que 14 coups a un Cavalier pour

s centre de la case, et joue sa Tour. visiter toutes les cases d'une diagonale.
s'écrie “tu dois jouer ton Roi, tu n'as D'ailleurs, peu d’entre-vous avait trouvé |
jadoube”. Que doit faire Lee ¢ Mais si on voulait parcourir ces cases dans
I'ordre al-h2-c3-... combien faudrait-il jouer
de coups au minimum 7
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Les Blancs gagnent-ils la Dame 7

e bonne fourchette s'impose !
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ent les Blancs empéchent-ils Comment profiter de ce pion avancé ? Y a de la fourchette dans |'air !

Dxg2 mat ?




