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patrick.gonneau@wanadoo.fr
Précise ton adresse,
ton code FFE,

ta date de naissance...
Les 2 meilleurs sont
récompensés chaque
année par une pendule
électronique, les 3
suivants par un plan
d'entrainement!

Délai limite: 1 mois.
Attention! Toutes les
questions de la page

rapportent des points.
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Indigue une variante
(courte)
conduisant @ un "pat”,

Les Blancs peuvent-lls
arréter le pion adverse?

accompagner un pion jusqu’'d la case ae promaornon
(étre devant lui, prendre I’'opposition.etc.). Rien de
nouveau donc aujourd’hul, sauf que nous nous placons
du point de vue du défenseur: il faut absolument
empécher le pion noir de se transformer en Dame!

Ici les Blancs, en jouant Re2, viennenf de prendre
I"'opposition: ils sont sauvés, le pion noir ne passera pas.
Dans tous les diagrammes suivants. le frait est aux Blancs.

Comment cela
va-t-il se terminer?
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Les Blancs vont-ils arréter
une fois encore
leur ennemi?

(il musis..

~Solutions

/

i du Coin des Ch

numéro 3 7 /

\ o page 6?_’.’/,.-"'

Le
chercheur
arbitre

Revenons sur la position qui
nous a servid’'exemple, en
haut de cefte page.
Guillaume aprés avoir joué
Re2. n‘a plus que 30
secondes avant lafin de la
phase KO, auss| propose-t-
il le nul & son adversaire,
Antoine, qui conduit les
Noirs, ne lui répond pas, et
se met clors & essayer de |’
“amaguer” en jouant Rf4
Rf2 Red ReZ2 Rf5 Rf3 Red Red
Rdé Red... Et ce quidevait
arriver arrive: Guillaume
tombe! | se plaint, en
pleurs, auprés de |'arbifre:
"Cest pas justelll”. Que va-
t-il se passer?

Le
chercheur
matheux

Sébastien s'’amuse & aligner
les piéces (et pions) pris &
I'adversaire. Quand il les
compte de gauche a drok-
te, la Dame est en 5™ posi-
tion. Quand Il les compte
de droite @ gauche, elle est
en 4*~ position. Combien
reste-t-il de piéces (et
pions) & son adversaire?
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