
Echec & Mat junior 105 – Solutions 
 
Essaie de jouer aussi bien qu’Axel Decuignière 
 
(1) 38.£f8# 

(2) 26...¦xd1+ 27.¤xd1 ¦b1 28.¦d3 ¥b3 −+ 

(3) 26.£f5+ ¢h8 27.¦c8 +− 

(4) 22...f4 −+ 

 
Parcours du Pion 
 
(1) 1.¥h4 

(2) 1.¦d1 

(3) 1.£g2 

(4) 1.f4 

(5) 1.f8£ 

(6) 1.¢b4 

 
Parcours du Cavalier 
 

(1) 1.£xh6# 

(2) 1.¤e7# 

(3) 1.£xf7# 

(4) 1.¤xa7# 

(5) 1.¦h3# 

(6) 1.b4# 

 

Parcours du Fou 
 
(1) 1.£xg6# 

(2) 1.¤a5# 

(3) 1.£d3# 

(4) 1.¤e7# 

(5) 1.£e4# 

(6) 1.e4# 

 
 
 



Parcours de la Tour 
 

(1) 1.£xh6+ ¢g8 2.£xg7# 

(2) 1.£xc8+ ¥xc8 2.¦d8# 

(3) 1.£xg7+ £xg7 2.¦xf8# 
(4) 1.£xf7+ ¦xf7 2.¦e8# 

(5) 1.£b6+ ¦xb6 2.¦xb6# 

(6) 1.¦a2 bxa2 2.b4# 

 

Parcours de la Dame 
 
(1) 1.¦c1 ¦e1 2.£a5+ +- 
(2) 1.¦d8+ ¢a7 [1...¤c8 2.£xb7#] 2.¦a8+ ¢xa8 [2...¤xa8 3.£xb7#] 
3.£a6+ ¢b8 4.£xb7# 
(3) 1.¦xe5! ¦xe5 2.g4! +− Les Noirs sont en zugzwang et le Roi est obligé 

d'abandonner sa Tour. 
(4) 1.¥d8!! £xd8 2.£g7+ ¢f5 [2...¢h5 3.£g4#] 3.£g4+ ¢e5 [3...¢f6 

4.£h4++-] 4.£f4+ ¢d5 5.£d2+ +- 
(5) 1.¥b6 ¦a1 [1...¢xb6 2.¦xb2+ ¢c5 3.¢g1=] 2.¥g1 ¦xb1= 
(6) 1.¦xd8+ ¢xd8 2.£d1+! £xd1 Pat ! ½-½ 
 

 


