Echec & Mat junior 70 - Solutions

Essaie de jouer aussi bien que Roudolph Grigorian

(1) 1. ¥xg2#

(2) 1.8d4 &f6 2.&xe5+ bxeb 3.g7 +-
(3) 1.2xb6 Exb6 2.2c7 +-

(4) 1.e5 £e8 2.8xh5+ +-

Parcours du Pion

(1) 1.8xd8#
(2) 1.Hc7#
(3) 1.Hxn7#
(4) 1.2n3#
(5) 1.g4#
(6) 1.1ds#

Parcours du Cavalier

(1) 1.&xfo#
(2) 1.19d4#
(3) 1.®g6H#
(4) 1.d4#

(5) 1.8d7#
(6) 1.5xd7#

Parcours du Fou

(1) 1.8g3 +-

(2) 1.e8%+ hxe8 2.2a4 +-
(3) 1.£b2 &xb2 2.7 +-
(4) 1.£96 Wixa3 2.Exe8#



(5) 1.82c1 Wxad 2.8xc8#
(6) 1.%d8 +-

Parcours de la Tour

(1) 1.56+ gxf6 2.Mg6#
(2) 1.We8+ bxe8 2.8xg6H#
(3) 1.¥xg6+ hxg6 2.Eh8#
(4) 1.%g6+ Exgb 2.Exg6#
(5) 1.9b8+ £)xb8 2.Exd8H#
(6) 1.2h2 gxh2 2.g4#

Parcours de la Dame

(1) 1.2h7+ Bxh7 2.¥xe6 +-

(2) 1.Eh8+ bhxh8 2.Wixh6+ g8 3.Wixg7#

(3) 1.2e8+ oh7 2.Bh8+ xh8 [2...20xh8 3.Wixg7#] 3.¥h6+ g8 4.Wxg7#
(4) 1.8xe5 Hxe5 2.g4 +-

(5) 1.&e5+ f6 2.Wig5 +-

(6) 1.2b6 Ha1 [1...bxb6 2.Bxb2+ dc5 3.0g1=] 2.8g1 Hxb1 Pat !



