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Essaie de jouer aussi bien que Lucia Stoll, [a championne

de France pefite poussine.

Championnat de France petites poussines
2017 & Belfort face a Maha Benabouc_i.
Les Blancs ont un Cavalier de moins, mais
le Roi noir est trés exposé. Comment en
profiter ?
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Championnat de France 2017 f_ace a
Ariadna Apresyan. Trait aux N0|rs.’ Ea
situation de la Dame blanche non protegee
doit donner des idées.
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Championnat de France petites poussiqes
7016 2 Gonfreville face a Jade Sumarriva
Paulin. Les Noirs viennent de. prendre en
h3, mais ils ont oublié un détail important.
Lequel ?
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Championnat de I'Union Europée_nne 2017
face a la Bulgare Tsvetana Obesnikova. Les
Noirs jouent et gagnent.
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Alexander Karpatchev e Mikhail Kozakov

p.3 Niveau 1
p.4 Niveau 2
p.5 Niveau 3

p.6 Niveau 4
p.7 Niveau 5

Parcours de la

Parcours du Pion
Parcours du Cavalier
Parcours du Fou
Parcours de [a Tour

Dame

h°115 septembre 2017

Lucia Stoll, A

vers [es sommets

C'est ce qu'on appelle étre cos-

mopolite. Lucia Stoll est née au

Canada — et en possede de fait la

nationalité — d'une mére chinoise

et d'un pére italo-autrichien. Aprés

avoir vécu un moment dans I'Em-

pire du Milieu, elle atterrit en

France il y a cinq ans au hasard

d'une mutation professionnelle

du papa. La fillette parle le man-

darin couramment et est aujourd’hui scolarisée a Nancy
dans une école bilingue franco-allemande.

A tout juste huit ans, Lucia partage son talent de polyglotte
avec celui de joueuse d'Echecs. C'est son papa, un fort joueur
de club, qui a guidé ses premiers pas a I'ombre des tours
alors qu'elle avait cinq ans. Tout naturellement, elle rejoint
le club de Vandceuvre situé a deux pas de chez elle. Prise en
main cette saison par les trois entraineurs du club, la GMI
Anastasia Savina, le MI Claude Adrian et le MF Cédric Paci,
les progrés sont fulgurants. Elle remporte en avril a Belfort
le titre de championne de France petite poussine, avant
de participer a la victoire de son école au championnat de
France scolaire. Début aodt, elle décroche I'or chez les filles
de moins de 8 ans au championnat de I'Union Européenne
en Autriche. Une victoire presque a domicile pour la cham-
pionne de France qui posséde également la nationalité
autrichienne. Autant de succés qui ne lui sont pas montés a
la téte. Férue d'escalade, la jeune fille aime autant étudier la
botanique que les combinaisons sur 64 cases. « Elle préfére
assurément observer la nature que de regarder des dessins
animés », sourit le papa. « En juillet, nous sommes allés en
vacances en Islande et elle a ramené une valise de cailloux. »
La globe-trotter en herbe va poursuivre son tour du monde
fin ao(t au Brésil avec les championnats du monde des
jeunes. Elle en raménera peut-étre une médaille supplémen-
taire. Peut-étre aussi un bouquet de cattleyas, la fleur natio-
nale du Brésil, et quelques notions de portugais. )




Tu sais bien évidemment que la Dame est ta piece la plus importante aprés le Roi. Il faut donc veiller sur elle comme sur la
prunelle de tes yeux. Un gain de la Dame s'apparente la plupart du temps a un gain de la partie.

Si tu as cherché (et trouvé !) les positions de Lucia Stoll, tu as pu constater I'habilité de la championne de France petite
poussine a capturer les Dames adverses.

Les dangers sont en effet treés grands pour la piéce la plus forte des lors qu’elle s'aventure un peu trop en profondeur dans
les lignes ennemies. Méme dans son propre camp, elle n'est pas a |'abri de mésaventures. Il existe de nombreux pieges
d’'ouverture ou la Dame se fait capturer alors méme qu’elle n'a pas encore joué.

Cette partie, disputée par deux Grands-Maitres habitués des opens francais, est un exemple tres spectaculaire de la chasse
a la Dame. Les Noirs parviennent habilement a enfermer, puis a capturer celle de leur adversaire a I'issue d'une longue
manceuvre. Mais au moment-méme ou la Dame blanche disparait de I'échiquier, son homologue noire subit le méme sort.

Alexander Karratchev (2438)
Mikhail Kozakov (2450)

1.e4 ¢52.c3

La variante Alapine de la Sicilienne.

2..d5 3.exd5 ¥xd5 4.d4 g6 5.dxc5
Wxc5

L'échange des Dames n'apportait rien. Apreés
5..Wxd1+ 6.©oxd1 Dab 7.b4, les Blancs sont
certes déroqués, mais ils ont un pion de plus.
6.2e3 Wc7 7.8xa7?!

Tendant un piége douteux...

7..Exa7!?

...dans lequel se précipitent les Noirs.

7...4)c6! était toutefois plus str. En échange du
pion, les Noirs vont avoir une belle avance de
développement.

8.%d4

Toute I'idée de la combinaison blanche : la
Dame attaque les deux Tours.

8...0c6! 9.Wxh8 H)f6

La porte se referme sur I'imprudente ! Outre
leur Dame prise au piege, les Blancs souffrent
également d'un sérieux retard de développe-
ment.

10.2d2

Sur 10.13, 10...%b6, qui attaque b2 et vise 2

aprés 94, était trés désagréable.

a b ¢ d e f g h

- N W s~ OO N
- N W b 01 OO N ©©

10...g5!

Avec I'idée diabolique ©e5-g6 qui capture la
Dame.

10...%b6? ne marchait plus a cause de 11.2c4.
11.29f3

11.£d3 attaquant le pion h7, et surtout contro-
lant la case g6, était sans doute meilleur.
11...94 12.2d4

12.0g5 Hab 13.0xh7 Eeb5+ 14.2e2 Hxh7
15.¥xh7 £f5%. La Dame blanche va certes res-
sortir, mais au prix du £e2 que les Noirs vont
gagner aprés 16...2d3.

12...2ab!!

La chasse a la Dame se poursuit. L'idée est cette
fois Eg5—g8.

12...%e5 n'allait pas a cause de 13.9b5.
13.2xc6 bxcé

13...Wxc6 14.9c4 Bg5 15.0-0-0, avec une suite
similaire a la partie.

13..Hg5 était prématuré : 14.9d4 Eg8
15.¥xg8 ©xg8, et la Dame blanche a coité
trop cher aux Noirs.

14.%c4 Eg5 15.8d1

15.0-0-0? permettait 15...Wf4+ sur échec, au
contraire de la partie.

15... 942!

15...Bg8? tout de suite ne fonctionnait pas :
16.0d6+ | Wxd6 (16...9d8 17.8xg8 2)xg8
18.0b5+ Wid7 19.8xd7+ £xd7+-, et 16...exd6
permet a la Dame blanche de ressortir en
mangeant le 9)f6) 17.8xd6 Exh8 18.8xc6z.
Les trois pions passés sur |'aile-Dame donnent
I'avantage aux Blancs.

Les Noirs devaient en fait jouer 15...Eg6!!
Un coup qui permet de gagner la Dame
blanche d’une maniére trés astucieuse tout en
protégeant le ©f6 et en limitant du coup
le contre-jeu de I'adversaire. La menace
- imparable ! - aprés Eg6 est h5!, suivi de
Bh6. 16.8d3 autorise maintenant 16...2g8
puisque sur 17.2d6+, la Dame noire peut bien
évidemment prendre en d6.

16.2d4 ¥f5??

Il fallait jouer 16...¥ic1+ 17.8d1 Wf4 18.8d4, et
la partie se serait terminée par une répétition

de coups. Il n'y a rien de mieux pour les deux
camps.

17.£d3 We6+ 18.c2d1

Bizarrement, la Dame noire au centre de I'échi-
quier n'a pas plus de possibilités que son homo-
logue blanche dans le coin.

18...Eg8

Tout un symbole : c'est la Tour a8 qui vient ven-
ger sa collégue.

19.%xg8 2\xg8

Les Noirs ont fini par capturer la Dame blanche,
mais...

20.Ee1

...C'est la Dame noire qui est a son tour prise au

piege.
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- N W s~ O OO N o

a b c d e f g h

20...5f6

I n'y avait aucun moyen de sauver la Dame :
20.. 16 21.0)d6+ d8 22.0ed++-; 20...%h6
21.d6+ 2d8 22.Dxf7++-

21.Exe6 $xeb

Avec une qualité et un pion de plus, les Blancs
sont évidemment gagnants. Les Noirs auraient
pu s'arréter la.

22.0e5 £d5 23.2a4 e6 24.2a8+ he7
25.8a7+ he8 26.Bxf7 fe7 27.Hg7
8xg2 28.a4 £d6 29.2c4 £xh2 30.a5
h5 31.£g6+ d8 32.8f7 Nd7 33.&xh5
£f3+ 34.9d2 £d5 35.0e3 1-0



Parcours
| du Pion

Il faut simplement ne pas se tromper On part a la chasse a la Dame !
de case. Comme tu pouvais t'en douter, le theme central de ce numéro
d’'Echec & Mat Junior sera en effet le gain de la Dame.

Dans un premier temps, voici une petite mise en jambes assez facile.
Tu as les Blancs et il faut trouver un coup qui permet de gagner
la Dame noire. Attention, il ne s’agit pas de mater !

Chacune des six positions de ce parcours du pion fait appel a une
combinaison classique, que tu connais peut-étre déja, au moins de nom.

Si tu ne sais pas coder les coups, tu peux mettre une fleche
pour indiquer ce que tu jouerais.
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a b ¢c d e f g h

On cloue ! Presque la méme position que dans
[Ta solution : 2 pts] a b cdefgh le diagramme précédent. Mais pas la
9 méme solution. Le clouage n'est pas
. . 8 8 possible. Il faut donc trouver autre
Solutions des exercices 7 7 chose. Une petite déviation du
www.echecs.asso.fr 6 6 défenseur fera 'affaire.
5 5 a b c d e f g h
On enfile ! 4 4 98 8
e a b c d e f g h 3 3 7 7
8 8 2 2 6 6
7 7 1 1 5 5
6 6 a b c d e f g h 4 4
S S @a solution : 2 pts) 3 8
4 4 2 2
3 3 1 ]
2 2 a b c def g h
1 1
On découvre ! (Ta solution : 2 pts)
abecdefggh Si tu as trouveé les positions de Lucia Stoll,
(Ta solution : 2 pts) tu reconnaitras aisément I'idée du
3¢ diagramme. On élimine le défenseur !
6 a bcde f g h 0 a b c de f g h
8 8 8 8
7 7 7 7
6 6 6 6
5 5 5 5
4 4 4 4
3 3 3 3
2 2 2 2
1 1 1 1
a b ¢ d e f g h a b c¢c d e f g h
@'a solution : 2 pts) Cl'a solution : 2 pt.@

Quel est
ton niveau ?

sur un maximum
de 12 points




niveau ﬂ

Parcours
du Cavalier

Avec deux Cavaliers qui rodent autour

d'une Dame et d'un Roi,
il y a forcément de la fourchette dans I'air.

Méme musique que dans le parcours du Pion. Les Blancs
gagnent la Dame en un coup. On retrouve des themes iden-

o a b c d e f g h tiques a ceux des six diagrammes précédents, sauf que I3, les
8 8 positions ressemblent a des parties réelles et il y a donc davan-
. ; tage de piéces. De plus, on ne précise plus quel est le theme a

utiliser. Dans une partie réelle, personne ne te dira :
6 6 « Attention, il y a ici une fourchette ou un clouage a faire ».
5 5
4 4 Si tu ne sais pas coder, tu peux a nouveau te contenter d’‘indi-
3 3 quer par une fléche le coup que tu jouerais.
2 2
1 1 On a souvent besoin Tout semble protégé dans le camp noir.
d'un plus petit que soi... Peut-on néanmoins faire quelque chose ?
a b c de f g h a b cdefgh La réponse est oui, bien évidemment.
\iTasqution: 2pts:) 98 8 e a b c de f g h
Les Blancs ne peuvent pour |'instant pas 7 7 8 8
prendre la Dame noire, car ils perdraient 6 6 7 7
eux-mémes la leur. Comment procéder ? 5 5 6 6

o a b c de f g h 4 4 5 5
8 8 3 3 4 4
5 5 a b c def g n 1 1

- ~ a b ¢ d e f h
4 4 \Ta solution : 2 pts) 7 ‘ .
3 3 (Ta solution : 2 pts)
2 2 Solutions des exercices
1 1 www.echecs.asso.fr
a b c d e f g h Encore un grand classique qu‘on retrouve
T \ Un piége d'ouverture classique qu‘on dans de nombreusc_es ouvertures. Ici, en I'oc-
Ta solution : 2 pts) rencontre trés fréquemment dans les currence, le Gambit Morra de la Sicilienne.
parties de jeunes débutants. Il survient 32 victimes recensées dans la Megabase
dans la défense Petroff (ou Russe) apres 2017. Et parmi ces victimes a étre tombées
les coups 1.e4 €5 2.0)f3 {)f6 3.00xe5 fxe4  dans le piege, quelques forts joueurs, dont
4 Wie2 &)f6. Les Blancs gagnent la Dame. la Grand-Maitre Jovanka Houska.
e abocde f g h G a b c d e f g h
8 8 8 8
7 7 7 7
6 6 6 6
5 5 5 5
4 4 4 4
3 3 3 3
2 2 2 2
1 1 1 1
a b c def g h a b c¢c d e f g h
LiTa solution : 2 pts\) \]:Ta solution : 2 ptsj\
Tu es un Cavalier de bronze. Il faut réviser les combinaisons précédentes du parcours
du pion.

Quel est
tonh hiveau ?

sur un maximum
de 12 points

C'est pas mal. Tu es un Cavalier d'argent. Avec un peu d'entrainement supplémentaire, tu
ne manqueras plus de petites combinaisons en un coup.
Bravo ! Tu es un Cavalier d'or. Tu n'as visiblement aucun mal a reconnaitre les combinai-
sons simples quand elles se présentent dans des parties réelles. Tu peux passer au parcours du Fou.




Parcours
du Fou

Comment préparer le petit coup

de fourchetie 7 Les combinaisons classiques
que nous avons passées en revue dans les parcours
c a b c def gh du pion et du Cavalier ne se produiront pas toujours
8 8 par hasard dans une partie. Bien souvent, il faudra les préparer.
7 7
6 6 Ca sera le cas dans ce parcours du Fou.
Attention, ce ne sont plus des combinaisons en un coup,
5 5 et il faut désormais compter avec la meilleure réponse de I'adversaire.
4 4
3 3 Les Blancs sont au trait dans toutes les positions,
2 2 et bien évidemment ... ils gagnent la Dame.
1 1 L'enfilade que nous avons vue dans le Pour I'instant, la Dame noire semble hors
a b c d e f g h parcours du pion ne fonctionne pas ici, de danger. En plus de ¢a, elle menace
. car la Dame noire est protégée. Il y a donc d'envahir le camp des Blancs.
(Ta solution : 2 P@ un petit travail de préparation a faire. Ceux-ci ne doivent donc pas trainer.
Attraction, élimination du défenseur e a bcdefgh e a bcdefgh
et le tour est joué ! 8 8 8 8
e a b c de f g h / / 7 /
6 6 6 6
8 8
5 5 5 5
7 7
4 4 4 4
6 6
3 3 3 3
5 5
2 2 2 2
4 4
1 1 1 1
3 3
9 9 a b c¢c d e f g h a b c d e f g h
1 1 @a solution : 2 pts) [Ta solution : 2 ptsD
a b c de f g h Une combinaison du Grand-Maitre bulgare
(Ta solution : 2 pts) Solutions des exercices Spiridonov, bien connu en France, puisqu’il
www.echecs.asso.fr a entrainé bon nombre de grands espoirs
tricolores, dont notamment Maxime
Vachier-Lagrave lorsqu'il était tout jeune.
Ici encore, il faut commencer par attirer Attention, n'oublie pas qu'aux Echecs, on
la Dame sur une case ou on pourra lui n'est jamais obligé de prendre. Envisage donc
asséner le coup fatal. bien toutes les réponses de I'adversaire.
eabcdefgh eabcdefgh
8 8 8 8
7 7 7 7
6 6 6 6
5 5 5 5
4 4 4 4
3 3 3 3
2 2 2 2
1 1 1 1
a b ¢ d e f g h a b c¢c d e f g h
@'a solution : 2 pts] @a solution : 2 pts]

Moins de 4 points :

Quel est De 4 a 8 points :
tfon niveay ? Rl TILICE

sur un maximum
de 12 points




niveau ﬂ

Une partie d'Howard Staunton qui fut le
premier champion du monde officieux.
Trait aux Noirs. Gain d'une piéce ou ...
de la Dame. Attention a ne pas oublier la
prise en passant !

o a b c d e f g h
8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1 1
a b c¢c d e f g h
ﬁa solution : 2 pts\“‘
\ J

Une partie Timman-Polougaievski,
deux candidats au titre mondial dans les
années 80. Trait aux Blancs. La Dame noire
attaque le pion a2. Comment réagir ?

a b c d e f g h

o
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a b c¢c d e f g h

fl'a solution :
N J

le champion du monde soviétique qui rempor-

Trait aux Blancs. Pour l'instant, la Dame noire

Parcours
de la Tour

On poursuit notre chasse a la Dame.
Les positions de milieu de jeu qui suivent sont
toutes issues de parties réelles,
et tout particulierement de grands champions du passé.

Dans chaque diagramme, tu dois trouver une combinaison basée
sur I'enfermement de la Dame adverse qui permet de gagner du matériel
(pas forcément la Dame).

Une partie de Mikhail Botvinnik, Une partie de David Bronstein, un des plus
forts joueurs a n'avoir pas réussi a devenir
champion du monde. Il avait notamment
affronté Botvinnik pour le titre en 1951.
Trait aux Blancs.

ta le titre a trois reprises de 1948 a 1963.

n'est pas attaquable. Comment faire ?

a b ¢ d e f g h a b c¢c d e f g h
e8 8 e8 8
7 7 7 7
6 6 6 6
5 5 5 5
4 4 4 4
3 3 3 3
2 2 2 2
1 1 1 1
a b ¢ d e f g h a b c d e f g h
fl'a solution : 2 pts\“‘ ﬁa solution : 2 pts\“‘
N J N J

Solutions des exercices
www.echecs.asso.fr
A nouveau Samuel Reshevsky.

Mais cette fois, c'est lui qui se fait enfermer
sa Dame. Et oui, ¢a arrive méme aux plus
grands joueurs. C'est Samuel Bisguier
qui est au trait avec les Blancs.

a b c¢c d e f g h

Samuel Reshevsky fut le meilleur joueur
américain jusqu'a I'avénement de Bobby
Fischer. Ici, il a les Noirs et attire
la Dame adverse dans un traquenard.

a b ¢ d e f g h

©
©

(o]
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a b c def g h a b c¢c d e f g h

“Ta solution : 2 pts\“‘ “/Ta solution :

\ J \ J

2 pts\“

Moins de 4 points : Tu es une Tour de bronze. Tu as visiblement encore un peu de mal pour voir des combinai-

Quel est

tonh niveau ?

sur un maximum
de 12 points

la Dame.

sons en parties réelles.
De 4 a 8 points : Tu es une Tour d'argent. Tu es capable de calculer des combinaisons de plusieurs coups.
Plus de 8 points : Bravo ! Tu es une Tour d'or. Tu calcules déja trés précisément. Tu peux passer au parcours de



On retrouve Samuel Reshevsky,
qui se fait capturer la Dame dans I'ouverture
par Bobby Fischer, alors agé de 14 ans !

a b c d e f g h

- N W s~ OO N
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a b ¢ d e f
(ra solution :

g h

2 pts}
Une étude de Rinck (1903).
Qui pourrait penser que, dans cette position
ouverte, la Dame noire va se retrouver
enfermée ? Petit indice : les Blancs vont
utiliser le théme de I'enfilade.

a b c d e f g h

©

- N W s~ 01O N
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a b c d e f g h

(Ta solution :

Parcours
de [a Dame

Toujours la chasse a la Dame. Les trois premiéres positions sont issues
de parties réelles et sont basées sur un méme théme tactique qu‘on
rencontre dans de nombreuses parties.

On terminera par trois études. Les études sont des positions qui ont
été spécialement créées par des compositeurs. La solution, unique, est
toujours trés élégante, mais également souvent difficile a trouver.

Les Blancs sont au trait dans toutes les positions.

Méme théme que dans I'exercice précédent. Toujours la méme idée tactique. Mais avec
C'est Siegbert Tarrasch, un des meilleurs une conclusion légérement différente.
joueurs du début du 20¢ siécle qui avait les 38 parties recensées dans la Megabase

Noirs. Il s'incline en 14 coups alors qu'il 2017 avec cette combinaison. Le plus fort
disputait une simultanée face a un amateur ! joueur a étre tombé dans le piege est le
a b cde f g h maitre russe Zelnin, classé 2490 Elo !

a b c¢c d e f g h

©

)
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a b ¢c d e f g h

2pts} a b c¢c d e f g h
[I’a solution : 2 ptsj

Encore Troitzky dans ses ceuvres.
Un véritable feu d'artifice basé sur le theme

de I'attraction et de la fourchette.

Une domination totale de la Dame
par la Tour et le Cavalier, tout comme

dans I'exercice précédent.

Attention de bien calculer toutes les
variantes et les meilleures défenses.

(ra solution :

Solutions des exercices
www.echecs.asso.fr

Une étude de Troitzky, un des plus grands
compositeurs. La Dame va étre harcelée
par la Tour et le Cavalier avant de
succomber sous leurs coups de butoir.

9 a b c d e f g h 6 a b c de f g h
8 8 8 8
7 7 7 7
6 6 6 6
5 5 5 5
4 4 4 4
3 3 3 3
2 2 2 2
1 1 1 1

a b c d e f g h a b c d e f g h
(Ta solution : 2 ptsj (Ta solution : 2 pts)

Moins de 4 points :

De 4 a 8 points :
Plus de 8 points :

Quel est
tonh niveau ?

sur un maximum
de 12 points







