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Les Blancs matent en un coup
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Teimour 
RADJABOV

Teimour Radjabov. 2793 elo !
Grand-Maître azerbaïdjanais né en 1987. Il est

actuellement le numéro 4 mondial.
En 1998, Radjabov est champion du monde des moins de

12 ans. En 1999, à 11 ans et 11 mois, il
devient Maître International. Deux ans plus tard, en 2001,

à tout juste 14 ans, il obtient le titre de Grand-Maître.
Teimour Radjabov aime le combat. Ses ouvertures avec

les Noirs sont très aiguës : Est-Indienne contre
1.d4 ou bien Sveshnikov ou Kalashnikov contre 1.e4 !

2003 à Linares, coup de tonnerre sur l’échiquier mondial :
Alors qu’il n’a que 15 ans, le jeune Teimour Radjabov

terrasse l’ogre de Bakou, sa majesté 
Garry Kasparov lui-même !

Depuis lors, son tableau de chasse est impressionnant :
Anand, Kramnik, Carlsen, Aronian, Topalov…

Les meilleurs joueurs de la planète sont tombés sous ses
coups. Justement, en mars 2013, Radjabov

participera au tournoi des candidats à Londres.
Il y affrontera Carlsen, Kramnik, Aronian,

Gelfand, Svidler, Grischuk et Ivanchuk.
Le vainqueur aura alors l'honneur de défier

le champion du monde : Vishy Anand !

Je
cha
po

“
g h

8

7

6

5

4

3

2

1

,
Les meilleurs joueurs de l

coups. Just
participera au t

Il y affron
Gelfand

Le vainqueu
le cham

p. 4 Niveau 3 Parcours du Fou
p. 5 Niveau 4 Parcours de la Tour

p. 3 Niveau 2 Parcours du Cavalier
p. 2 Niveau 1 Parcours du pion
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1niveau
Radjabov a une vision instantanée remarquable. 

Voyons si toi aussi tu peux finir une partie rapidement.
Tu dois mater en 1 coup. À toi de jouer !
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Le Cavalier veille… Les Noirs matent ! Un simple « baiser de la mort ». 
Trait aux Noirs.

Un mat acrobatique… Tu as les Blancs.
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Les Blancs matent de 3 façons différentes !

Encore aux Noirs de jouer. Cette fois-ci,
c’est le Fou qui surveille…

Parcours du pion

De 0 à 9 points : Tu es un pion de bronze. Il faut encore t’entraîner !
De 10 à 15 points : Tu es un pion d’argent. Tu sais mater, mais vérifie avant de jouer !
Plus de 15 points : Tu es un pion d'or ! Tu es aussi efficace que le Teimour Radjabov 
pour mater. Bravo !
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Un peu d’imagination et c’est mat.
Attention, tu as les Noirs.

Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points

Les échecs
 pour moi sont

du plaisir.

Teimour Radjab
ov“ ”

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr
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Radjabov place un « mat du couloir » à
Kramnik lui-même ! Les Blancs jouent.
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Une attaque de pièces lourdes. 
Les Blancs matent en 2 coups.
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Trait aux Blancs. Un mat classique.
Le Fc4 est très utile…
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Un petit clouage permet aux Noirs de
gagner du matériel.
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Ici, c’est le numéro 1 mondial, Magnus
Carlsen en personne, qui se fait mater !
Attention, c’est aux Noirs de jouer.
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Un classique « mat à l’étouffée ».
Trait aux Noirs.

2niveau
Voyons si ton coup d’œil tactique est pareil à celui de

Teimour Radjabov. Bonne chance !

Parcours du Cavalier

De 0 à 9 points : Tu es un Cavalier de bronze. Tu as un bon coup d'œil mais 
il faut encore t'entraîner.
De 10 à 15 points : Tu es un Cavalier d’argent. Tu vois vite mais vérifie bien 
tes coups avant de les jouer !
Plus de 15 points : Tu es un Cavalier d'or ! Ton coup d’œil est aussi redoutable que celui 
de Teimour Radjabov. Bravo !

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr
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3niveau Parcours du Fou
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Une partie à l’aveugle entre 
Magnus Carlsen et Teimour Radjabov. 

Les Blancs matent en 3 !
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Il faut ouvrir le roque pour mater.
Tu as les Blancs.
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Un mat superbe contre le terrible Aronian.
Radjabov a les Noirs !
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Encore un mat en 3. 
Pour les Noirs cette fois-ci.
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Radjabov a les Blancs contre le champion du
monde Vishy Anand. Comment poursuivre l’attaque ?

Radjabov place un mat d’une grande beauté
contre Morozevich. Trait aux Blancs.

Voyons maintenant si tu calcules aussi bien que 
Teimour Radjabov lorsque tu attaques. À toi de jouer !

a  b  c  d  e  f  g  h   

a  b  c  d  e  f  g  h  

8 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 

8 

7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 

5

Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points

De 0 à 9 points : Tu es un Fou de bronze. Il faut encore t’entraîner pour augmenter 
ton niveau tactique.
De 10 à 15 points : Tu es un Fou d'argent. Tu as une bonne vision tactique mais vérifie tes
coups avant de jouer.
Plus de 15 points : Terrible ! Tu es un Fou d'or ! Tout comme Teimour Radjabov, ton jeu tactique 
est très puissant. Bravo !4

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr
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Parcours de la Tour

Quel est 
ton niveau ?

De 0 à 9 points : Tu es une Tour de bronze. Tu as un bon coup d'œil mais il faut encore
t’entraîner pour augmenter ton niveau tactique.
De 10 à 15 points : Tu es une Tour d’argent. Tu vois les tactiques, mais il faut calculer 
toutes les variantes ! 
Plus de 15 points : Tu es une Tour d'or ! Tu es un maître de l’attaque comme 
Teimour Radjabov et ta technique est redoutable. Bravo !

solutions des exercices
www.echecs.asso.frsur un maximum 
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Il y a 3 façons de faire mat en 3 coups.
Tu as les Blancs.
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Encore une position technique. Toujours avec
les Noirs, mais cette fois, contre le champion du

monde Vishy Anand ! Donne des variantes.
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1

Radjabov, avec les Noirs, terrasse 
« l’ogre de Bakou », Garry Kasparov lui-même !

Comment attaquer ?

Les Noirs matent en 4 coups !

Avec les Noirs, Radjabov affronte le numéro 2
mondial, Levon Aronian. Montre ta technique!
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Radjabov affronte le solide Vladimir Kramnik.
Comment poursuivre l’attaque ? Tu as les Blancs.
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Pour venir à bout de ce parcours, tu dois faire preuve
d’une grande technique et d’une grande précision

dans les positions d’attaque. À toi de jouer !

De 0 à 9 points : Tu es un Fou de bronze. Il faut encore t’entraîner pour augmenter 
ton niveau tactique.
De 10 à 15 points : Tu es un Fou d'argent. Tu as une bonne vision tactique mais vérifie tes
coups avant de jouer.
Plus de 15 points : Terrible ! Tu es un Fou d'or ! Tout comme Teimour Radjabov, ton jeu tactique 
est très puissant. Bravo !

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr
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1 point par bonne réponse

Qu iz

7

Quelle technique permet au Cavalier de menacer
simultanément deux unités du camp adverse ?
a) La catapulte
b) La fourchette
c) Le ciseau acrobatique

Quelle est la signification la plus commune d'un 
tournoi "Open" ?
a) Un tournoi où tous les participants se rencontrent
b) Un tournoi ouvert à tous
c) Un tournoi réservé aux catégories seniors et vétérans

Dans une compétition, un joueur s'apprête à mater mais
n'a pas encore lâché la pièce et tombe au temps. Il a... 
a) Perdu
b) Gagné

Quelle est la deuxième passion d’Anatoly Karpov,
champion du monde de 1975 à 1985 et de 1993 à 1998 ?
a) La philatélie
b) Le poker
c) Le théâtre

Aujourd’hui, la forme des pièces officielles de
compétition est appelée :
a) Albâtre
b) Staunton
c) Classico

Comment appelle-t-on la notation officielle des 
parties d'Échecs ?
a) La notation descriptive
b) La notation algébrique
c) La notation alphabétique

Qu’appelle-t-on, aux Échecs, un coup prophylactique ?
a) Une gaffe qui permet un gain rapide de l’adversaire.
b) Un coup gagnant, uniquement en cas de mauvais coup de
l’adversaire.
c) Un coup exécuté afin de prévenir une menace potentielle de
l’adversaire.

FICS, ICC, Buho sont :
a) Des logiciels d'apprentissage du jeu
b) Des serveurs de jeu d'Échecs en ligne
c) Des codes russes de nomenclature de l'Encyclopédie des
Ouvertures

Pour devenir arbitre fédéral jeune, il faut être 
âgé de plus de :
a) 10 ans
b) 12 ans
c) 16 ans

En 1984, à l'âge de 63 ans, un joueur créa la surprise 
en se hissant en finale du tournoi des candidats contre Garry
Kasparov. Il s’agit de :
a) Mikhaïl Botvinnik
b) Vassily Smyslov
c) Oleg Romanichine
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Plus de 200 diagrammes
pour une progression rapide
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EnfiladeEnfilade
Dans les positions suivantes, les Blancs jouent 

et gagnent une pièce noire grâce à une enfilade.
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Attaquants
Attaquants/défenseursUne pièce noire est entourée. Donne les attaquants et

les défenseurs de cette pièce. Indique alors si les Blancs

gagnent du matériel en capturant cette pièce entourée.
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19

40 pages 
280 diagrammes
Format 15x21

Mat en 1 et 2 coups, 
fourchette, clouage, enfilade,
attaque à la découverte, 
coup du berger...

4 € version noir et blanc
(5 exemplaires minimum)

1.b)- 2.b)- 3.a)- 4.a)- 5.b)- 6.b)- 7.c)- 8.b)- 9.b)- 10.b)
8 à 10 points : Bravo, ton score est très bon. Tu joues sûrement
régulièrement dans un club.
4 à 6 points : Pas mal ! Encore un petit effort et tu seras bientôt
dans la catégorie des meilleurs…
0 à 3 points : Désolé, mais demande à ton moniteur de t'expliquer,
à nouveau, les points que tu n'as pas compris.

Solutions
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Échec et Mat Junior est un supplément du
magazine Échec et Mat.

Ont collaboré à ce numéro : 
Akkhavanh Vilaisarn (exercices, illustrations)
Jean-Philippe Orsoni (quiz)
Lesia Dottori (illustrations)
Rédacteur en chef : Léo Battesti
Impression : S.T.I.N. imprimerie Toulouse

Nous rappelons aux responsables des
Ligues, Comités Départementaux, Clubs ou
établissements scolaires qu'ils peuvent se
procurer gratuitement Échec et Mat Junior.
Il leur suffit de prendre en charge les frais
d'expédition pour des commandes
minimum de 20 exemplaires par mois 
(10 numéros par an) : 25 ex. : 60 €
50 ex. : 110 € - 100 ex. : 130 €
200 ex. : 150 € - 500 ex. : 230 €

Adressez vos commandes et règlements à :
FFE • BP 10054 
78185 St Quentin en Yvelines Cedex
Tél : 01 39 44 65 82
Julien.thipineau@echecs.asso.fr 

Les solutions des différents
diagrammes sont disponibles 
sur le site fédéral :
www.echecs.asso.fr
Il s’agit du site de la Fédération
Française des Échecs.
Vous y trouverez toute l’actualité
échiquéenne française.
Vous pourrez également prendre
connaissance des coordonnées des
clubs d’Échecs de votre région.

q

S’informerq
Accès à des reportages vidéos
sur l'actualité échiquéenne en France
et dans le monde.

mm

Progresserq
Avec des conseils de formateurs 
et des commentaires de parties.

m

Jouerq
En cherchant à résoudre des mats.
Il suffit de cliquer sur la position et de
proposer un coup en déplaçant une pièce.

Pour avoir accès à Échec & mat 

echecetmat@echecs.asso.fr

vous recevrez un lien
vous permettant de consulter
gratuitement
votre nouveau magazine interactif

contactez-nous à

le magazine 
de la Fédération Française des Échecs

interactif
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