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Les Blancs matent en un coup
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Siegbert
TARRASCH

Les échecs, com
me l'amour et

la musique, ont le po
uvoir de rendre

les hommes heureux.

Siegbert Tarrasc
h

plan et un théoricien respecté. Il développe
les idées de Steinitz (importance du matériel,

structure de pions, contrôle du centre,
avantage d’espace…) et les érige en principe.

Il contribue à développer la théorie des
ouvertures (gambit de Dame, défense

française…). Son influence sur la théorie est
considérable. On le surnomme le « Praeceptor

Germaniae » (« professeur d'Allemagne »).

Siegbert Tarrasch, l'un des meilleurs joueurs d'échecs
de la fin du XIXe siècle et du début du XXe siècle.

À 18 ans, il vient à Berlin poursuivre ses études de
médecine. Il est déjà un joueur d'échecs

de talent. Au début des années 1890, il surclasse le
champion du monde en titre, Wilhelm Steinitz, lors
de différents tournois. À cette époque, certains le
considèrent comme le numéro 1 mondial, mais il

n’affronte pas Steinitz pour le titre et refuse de jouer
contre le jeune Emmanuel Lasker, jugeant que ce

dernier n’est pas encore assez fort. Lorsqu’en 1908
Tarrasch rencontre enfin Lasker, devenu
depuis le 2e champion du monde, il est

proprement balayé. Toutefois, sous le règne
de Lasker, Tarrasch reste un joueur de premier

p. 2 Niveau 1 Parcours du pion

p. 4 Niveau 3 Parcours du Fou
p. 5 Niveau 4 Parcours de la Tour

p. 3 Niveau 2 Parcours du Cavalier



1niveau
Voyons si tu es aussi efficace que le Docteur Tarrasch pour
finir une partie. Dans ce parcours, tu dois mater en 1 coup.

Attention, tu as les Noirs !
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Tarrasch mate le très fort
James Marshall !

Les Noirs peuvent mater de 
2 façons différentes…

4 pièces à l’attaque, c’est trop 
pour le pauvre Roi blanc !
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Les Noirs peuvent capturer la Dame, 
mais il y a mieux à faire !

Un mat simple avec les pièces lourdes.

Parcours du pion

De 0 à 9 points : Tu es un pion de bronze. Il faut encore t’entraîner !
De 10 à 15 points : Tu es un pion d’argent. Tu sais mater, mais vérifie avant de jouer !
Plus de 15 points : Tu es un pion d'or ! Tu es aussi efficace que le Docteur Tarrasch. Bravo ! 
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Le Roi blanc s’est aventuré dans le camp
noir. Comment donner le coup fatal ?

Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points

Les erreur
s sont com

me

les malheurs, el
les

n'arrivent jamais seules
.

Siegbert T
arrasch

“ ”

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr
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Un simple « mat de l’escalier ».
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Un mat en 2 superbe !
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Les diagonales sont mortelles…
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Comme tous les grands attaquants, Tarrasch
peut mater le Roi adverse au milieu de l’échiquier !
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Encore un mat en 2 mais il faut
donner les variantes.
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Les grands moyens pour mater ici. 
Un vrai mat de pièces lourdes !

2niveau
Tarrasch possède une très bonne vision tactique. Voyons si
tu es aussi fort que lui pour résoudre ces mats en 2 coups.

Tu as les Blancs, bonne chance !

Parcours du Cavalier

De 0 à 9 points : Tu es un Cavalier de bronze. Tu as un bon coup d’œil mais il faut
encore t'entraîner.
De 10 à 15 points : Tu es un Cavalier d’argent. Tu vois vite mais vérifie bien tes coups 
avant de les jouer !
Plus de 15 points : Bravo ! Tu es un Cavalier d'or ! Comme Tarrasch, ta vision tactique est redoutable.

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr

Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points

4 pts

Ne bougez
 aucun de 

vos

pions et vo
us ne perd

rez

jamais la moindre par
tie.

Siegbert T
arrasch

“ ”



3niveau Parcours du Fou

De 0 à 9 points : Tu es un Fou de bronze. Il faut encore t’entraîner pour augmenter 
ton niveau tactique.
De 10 à 15 points : Tu es un Fou d'argent. Tu as une bonne vision tactique mais vérifie tes
coups avant de jouer.
Plus de 15 points : Terrible ! Tu es un Fou d'or ! Tout comme Tarrasch, tes attaques sont percutantes. Bravo !

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr
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Un mat en 3 plutôt simple. 
Donne les variantes.
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Comment gagner le Cavalier noir ?
Attention, ce n’est pas aussi simple…
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Un calcul précis pour gagner 
du matériel.
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Encore un mat en 3.
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Un mat en 3 superbe !

Un calcul précis 
et la Dame noire est enfermée !

Tarrasch est un joueur complet. Lorsqu’il attaque, il ne
laisse aucune chance à ses adversaires. 

Voyons comment tu attaques !
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Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points

Avant la fi
nale, les d

ieux ont

créé le milieu de pa
rtie.

Siegbert T
arrasch    
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Parcours de la Tour
Tarrasch possède un jeu tactique très puissant. La difficulté

de ce parcours est de donner toutes les variantes.
À toi de jouer !

Quel est 
ton niveau ?

De 0 à 9 points : Tu es une Tour de bronze. Tu as un bon coup d’œil mais il faut encore
t’entraîner pour augmenter ton niveau tactique.
De 10 à 15 points : Tu es une Tour d’argent. Tu vois bien les tactiques, mais il faut calculer 
toutes les variantes ! 
Plus de 15 points : Tu es une Tour d'or ! Tout comme Tarrasch, tu es très précis lorsque tu
attaques. Bravo !

solutions des exercices
www.echecs.asso.frsur un maximum 
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Mat en 4 coups. Trait aux Blancs.
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Les Blancs matent en 4 coups.
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1

Un très joli mat en 4 !
Trait aux Blancs.

Un « coup silencieux » pour ce mat en 4.
Tu as les Blancs.

Encore un mat en 4. 
Cette fois, avec les Noirs.
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Comment atteindre le Roi noir ? Donne
quelques variantes. Les Blancs jouent.
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La tactique
 est l'élément

le plus important du

milieude jeu
.

Siegbert T
arrasch    
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1 point par bonne réponse

Qu iz

7

Qu’est-ce qu’une attraction ?
a) Une partie entre 2 champions
b) Une ouverture spectaculaire
c) Une combinaison

Quel est le premier joueur français au classement
international sorti le 1er mai ?
a) Maxime Vachier-Lagrave
b) Étienne Bacrot
c) Laurent Fressinet

Quelle ouverture implique jusqu'à trois coups de
Cavalier successifs sans autre mouvement de pion ou
de pièce ?
a) La défense Est Indienne
b) La défense Pirc
c) La défense Alekhine

Lequel de ces joueurs a donné son nom à une
ouverture ?
a) Svetozar Gligorić
b) Nicolas Rossolimo
c) Boris Spassky

Un Fou contrôle 7 cases de l’échiquier, où se
trouve-t-il ?
a) Au bord de l’échiquier
b) Au centre de l’échiquier
c) Sur n’importe quelle case de l’échiquier

Le match du Championnat du Monde entre
l’Indien Vishy Anand et son challenger, Boris Gelfand,
se déroulera du 10 au 11 mai à :
a) Tel Aviv
b) Istanbul
c) Moscou

Comment s’appelle le système de gestion des
tournois le plus utilisé lors des compétitions ?
a) Le système Hort
b) Le système Suisse
c) Le système Coupe

Sans regarder l'échiquier : de quelle couleur sont
les cases b5 et g5 ?
a) Blanche (b5) et noire (g5)
b) Noire (b5) et blanche (g5)
c) Noires (b5 et g5)

Lequel de ces tableaux de mat n'existe pas ?
a) Le mat d'Anastasie
b) Le mat de Mayet
c) Le mat d'Anatoly

Le 87e championnat de France aura lieu du 13 au
25 août prochain à :
a) Nîmes
b) Pau
c) Marseille
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EnfiladeEnfilade
Dans les positions suivantes, les Blancs jouent 

et gagnent une pièce noire grâce à une enfilade.
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Attaquants
Attaquants/défenseursUne pièce noire est entourée. Donne les attaquants et

les défenseurs de cette pièce. Indique alors si les Blancs

gagnent du matériel en capturant cette pièce entourée.
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Échec et Mat Junior est un supplément du
magazine Échec et Mat.

Ont collaboré à ce numéro : 
Akkhavanh Vilaisarn (exercices, illustrations)
Jean-Philippe Orsoni (quiz)
Lesia Dottori (illustrations)
Rédacteur en chef : Léo Battesti
Impression : S.T.I.N. imprimerie Toulouse

Nous rappelons aux responsables des
Ligues, Comités Départementaux, Clubs ou
établissements scolaires qu'ils peuvent se
procurer gratuitement Échec et Mat Junior.
Il leur suffit de prendre en charge les frais
d'expédition pour des commandes
minimum de 50 exemplaires par mois 
(10 numéros par an) :  
50 ex. : 110 € - 100 ex. : 130 €
200 ex. : 150 € - 500 ex. : 230 €

Adressez vos commandes et règlements à :
FFE • BP 10054 
78185 St Quentin en Yvelines Cedex
Tél : 01 39 44 65 82
Julien.thipineau@echecs.asso.fr 

Les solutions des différents
diagrammes sont disponibles 
sur le site fédéral :
www.echecs.asso.fr
Il s’agit du site de la Fédération
Française des Échecs.
Vous y trouverez toute l’actualité
échiquéenne française.
Vous pourrez également prendre
connaissance des coordonnées des
clubs d’Échecs de votre région.

q

S’informerq
Accès à des reportages vidéos
sur l'actualité échiquéenne en France
et dans le monde.

mm

Progresserq
Avec des conseils de formateurs 
et des commentaires de parties.

m

Jouerq
En cherchant à résoudre des mats.
Il suffit de cliquer sur la position et de
proposer un coup en déplaçant une pièce.

Pour avoir accès à Échec & mat 

echecetmat@echecs.asso.fr

vous recevrez un lien
vous permettant de consulter
gratuitement
votre nouveau magazine interactif

contactez-nous à

le magazine 
de la Fédération Française des Échecs

interactif




