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exercices
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Les Blancs matent en un coup
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Paul
MORPHY

Morphy, le maître de toutes

les phases du je
u.
Alekhine

toutefois capable de jouer des positions
plus tranquilles et plus positionnelles.

De retour aux États-Unis, il veut s'établir
comme juriste et ne joue plus aux
échecs. Son éblouissante carrière

échiquéenne n’a duré que deux années.
Pourtant, Paul Morphy, le météore, a
laissé dans l’histoire des échecs une

empreinte de géant.

Joueur américain né en 1837. Le jeune Paul
apprend les règles du jeu en observant les parties

qui se jouent à la maison entre son père et son
oncle. À 12 ans, il bat le maître Löwenthal de

passage aux États-Unis. Entre 12 et 18 ans, il joue
peu, se consacrant à ses études. À 19 ans, il est

diplômé en droit de l'université de Louisiane. Cette
précocité est facilitée par une mémoire

exceptionnelle. À 20 ans, il devient le premier
champion des États-Unis. Il part alors en Europe se
mesurer aux meilleurs joueurs du vieux continent. 
Il vient à bout de toute l’élite européenne : Owen,

Bird, Löwenthal, Harrwitz et le
brillant Anderssen. Grand attaquant, Morphy joue
les parties ouvertes de façon quasi-parfaite. Il est

p. 2 Niveau 1 Parcours du pion

p. 4 Niveau 3 Parcours du Fou
p. 5 Niveau 4 Parcours de la Tour

p. 3 Niveau 2 Parcours du Cavalier



1niveau
Voyons si tu es aussi fort que Paul Morphy pour mater 

le Roi ennemi. Tu dois mater en 1 coup !
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Un classique « baiser de la mort ».

Le joli « mat à l’étouffée ».

Le Fg4 est cloué…
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Les Blancs matent de 3 façons différentes.

Encore une attaque avec la Dame…

Parcours du pion

De 0 à 9 points : Tu es un pion de bronze. Il faut encore t’entraîner !
De 10 à 15 points : Tu es un pion d’argent. Tu sais mater, mais vérifie avant de jouer !
Plus de 15 points : Bravo ! Tu es un pion d'or ! Mat en 1 coup ? Facile ! Tu es aussi efficace
que Paul Morphy.
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Une colonne fatale.
Tu as les Noirs.

Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points

Aidez vos 
pièces, 

elles vous
 aideront.

Paul Morphy“ ”

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr
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Une attaque de pièces lourdes.
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Une déviation magistrale et c’est mat !
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On dit que 3 pièces sur le Roi matent.
Donne toutes les variantes.
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Le mat est au bout !
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Une histoire de fou !
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Un problème composé par Morphy.

2niveau
Paul Morphy voit les mats en un clin d’œil. Et toi ? Pour le

savoir, résous ces mats en 2 coups. Tu as les Blancs.

Parcours du Cavalier

De 0 à 9 points : Tu es un Cavalier de bronze. Tu as une bonne vision du jeu mais il faut
encore t'entraîner.
De 10 à 15 points : Tu es un Cavalier d’argent. Tu vois vite mais vérifie tes coups 
avant de les jouer !
Plus de 15 points : Bravo ! Tu es un Cavalier d'or ! Comme Paul Morphy, tu vois les mats en 2 coups
en un clin d’œil.

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr

Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points

4 pts



3niveau Parcours du Fou

De 0 à 9 points : Tu es un Fou de bronze. Il faut encore t’entraîner pour augmenter 
ton niveau tactique.
De 10 à 15 points : Tu es un Fou d'argent. Tu as un bon coup d’œil mais vérifie tes coups
avant de jouer.
Plus de 15 points : Terrible ! Tu es un Fou d'or ! Tu as la puissance de calcul de Paul Morphy. Bravo !

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr
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Un classique « mat à l’étouffée ». 
Tu as les Noirs.
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Une coordination superbe du Cavalier et
de la Tour. Trait aux Blancs.
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Un joli « mat des épaulettes ». 
Tu as les Blancs.
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Il faut profiter d’un clouage…
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Un mat en 3 superbe. Donne les variantes.

Il faut un peu d’imagination pour ce mat en 3.
Trait aux Blancs.

Voyons si tu as la puissance de calcul de Paul Morphy.
Voici des mats en 3 coups. À toi de jouer !
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Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points

Morphy a be
soin de 20

 coups

pour gagn
er, moi de 80 !

Anderssen“ ”



Parcours de la Tour
Il faut de la précision et de l’imagination pour résoudre
ces exercices. Tu dois mater en 4 coups. Tu as les Blancs !

Quel est 
ton niveau ?

De 0 à 9 points : Tu es une Tour de bronze. Tu as une bonne vision du jeu mais il faut encore
t’entraîner pour augmenter ton niveau tactique.
De 10 à 15 points : Tu es une Tour d’argent. Tu vois les tactiques, mais il faut calculer 
toutes les variantes ! 
Plus de 15 points : Tu es une Tour d'or ! Comme Paul Morphy, tu as l’imagination des grands
attaquants. Bravo !

solutions des exercices
www.echecs.asso.frsur un maximum 

de 20 points
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niveau 4
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Pour celui qui connaît le « mat à l’étouffée »,
ce mat en 4 est facile !
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Belle coordination des pièces blanches.
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1

Dans cette combinaison de mat, 
il y a un coup silencieux…

Un vrai rouleau compresseur qui
aplatit le Roi noir !

Ici, Paul Morphy mate le grand Louis Paulsen !
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Quand Morphy attaque, 
il utilise toutes ses pièces !
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1 point par bonne réponse

Qu iz

7

Peut-on mater avec Fou et Cavalier ?
a) Oui
b) Non
c) Cela dépend de la position du Roi

Au bout de combien de coups sans prise et sans
mouvement de pion peut-on demander partie nulle ?
a) 30
b) 40
c) 50

Qui est le meilleur joueur du monde en mars 2012
(classement Elo) ?
a) Viswanathan Anand
b) Vladimir Kramnik
c) Magnus Carlsen

Qu’appelle-t-on un Roi dépouillé ?
a) Un champion du monde qui vient de se faire dépouiller de
son titre.
b) Un Roi qui n’a plus aucune pièce avec lui et se retrouve seul
sur l’échiquier.
c) Un Roi qui a perdu toutes ses pièces importantes et reste
accompagné uniquement de pions.

Combien faut-il de coups à un Cavalier placé sur
la case a1 pour arriver en h8 ?
a) 5 b) 6 c) 7

Quelle ouverture commence ainsi : 1.e4 e5 2.Cf3
Cc6 3. Fc4 Fc5 ?
a) La partie Italienne
b) La partie Écossaise
c) La partie Espagnole

Qu’est-ce qu’un Fianchetto ?
a) Le développement du Fou en b2/g2 pour les Blancs ou b7/g7
pour les Noirs.
b) Le placement du Roi en b2/g2 pour les Blancs ou b7/g7 pour
les Noirs.
c) Le placement du Cavalier en a3/h3 pour les Blancs ou a6/h6
pour les Noirs.

Un joueur lâche une pièce sur sa case d’arrivée,
mais son coup est illégal. Peut-il reprendre son coup ?
a) Oui
b) Non
c) C’est l’arbitre qui décide.

En mars à Plovdiv, un Français est devenu vice-
champion d'Europe 2012. Il s’agit de :
a) Étienne Bacrot
b) Laurent Fressinet
c) Maxime Vachier-Lagrave

Où se déroulent les championnats de France des
jeunes cette année ?
a) à Nîmes
b) à Montluçon
c) à Pau
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EnfiladeEnfilade
Dans les positions suivantes, les Blancs jouent 

et gagnent une pièce noire grâce à une enfilade.
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Attaquants
Attaquants/défenseursUne pièce noire est entourée. Donne les attaquants et

les défenseurs de cette pièce. Indique alors si les Blancs

gagnent du matériel en capturant cette pièce entourée.
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Échec et Mat Junior est un supplément du
magazine Échec et Mat.

Ont collaboré à ce numéro : 
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Nous rappelons aux responsables des
Ligues, Comités Départementaux, Clubs ou
établissements scolaires qu'ils peuvent se
procurer gratuitement Échec et Mat Junior.
Il leur suffit de prendre en charge les frais
d'expédition pour des commandes
minimum de 50 exemplaires par mois 
(10 numéros par an) :  
50 ex. : 110 € - 100 ex. : 130 €
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Adressez vos commandes et règlements à :
FFE • BP 10054 
78185 St Quentin en Yvelines Cedex
Tél : 01 39 44 65 82
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Les solutions des différents
diagrammes sont disponibles 
sur le site fédéral :
www.echecs.asso.fr
Il s’agit du site de la Fédération
Française des Échecs.
Vous y trouverez toute l’actualité
échiquéenne française.
Vous pourrez également prendre
connaissance des coordonnées des
clubs d’Échecs de votre région.

q

S’informerq
Accès à des reportages vidéos
sur l'actualité échiquéenne en France
et dans le monde.

mm

Progresserq
Avec des conseils de formateurs 
et des commentaires de parties.

m

Jouerq
En cherchant à résoudre des mats.
Il suffit de cliquer sur la position et de
proposer un coup en déplaçant une pièce.

Pour avoir accès à Échec & mat 

echecetmat@echecs.asso.fr

vous recevrez un lien
vous permettant de consulter
gratuitement
votre nouveau magazine interactif

contactez-nous à

le magazine 
de la Fédération Française des Échecs

interactif




