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Les Blancs matent en uh coup

En 1935, coup de tonnerre sur I'échiquier
mondial : aprés un combat acharné de

30 parties, le Néerlandais Max Euwe
terrasse le grand Alexandre Alekhine lui-
méme. Euwe devient ainsi le 5¢ champion
du monde des échecs.

Sa grande compréhension stratégique et
un sens aigu de la combinaison font de lui
un joueur complet. Son jeu est consistant
et logique. Sa précision dans le calcul de
longues variantes est terrifiante. Doté
d’une grande force de travail et d'une
volonté de fer, ses préparations avant une
partie ou avant un match sont
redoutables.

Passionné, Euwe fait beaucoup pour
développer les échecs : en plus d'étre un
joueur extraordinaire, il est un théoricien
et un pédagogue reconnu. Il est également
président de la FIDE (Fédération
Internationale des Echecs) de 1970 a 1978.
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Parcours du pion

Voyons si tu es aussi efficace que le grand Max Euwe
pour finir une partie. Tu dois mater en 1 coup.

Les piéces lourdes partent a I'assaut.

Un « baiser de la mort » Trait aux Blancs. Le Fe7 est cloué... Les Noirs matent !
et les Blancs gagnent. 9 a b ¢ d e f g h o a b ¢ d e f g h
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Trait aux Noirs. Les Noirs matent. La puissante
Le Roi blanc est dans la boite... Dame protégée par un petit pion...
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Les Noirs jouent. Le mat vient de loin !
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Quel est De 049 points - Tu es un pion de bronze. Il faut encore t'entrainer !

ton niveau ? De 10 4 15 points - Tu es un pion d'argent. Tu sais mater, mais tu dois bien vérifier tes coups solutions des exercices
sur un maximum avant de jouer ! www.echecs.asso.fr

de 20 points Plus de 15 points © Tu es un pion d'or ! Tu es aussi efficace que le grand Max Euwe. Bravo !
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ige Parcours du Cavalier

Max Euwe a un coup d’ceil terrible et voit
immédiatement les « petites tactiques » pour mater ou

Les Blancs jouent. Royale, la fourchette ! pour gagner du matériel. Voyons ta vision tactique...

o a b c d e f g h Trait aux Blancs. Encore une fourchette
mais c'est un peu plus difficile...
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7 7 9 Trait aux Noirs.
8 8 Le Fb5 n'est pas protégé...
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Le couple terrible « Dame-Cavalier ».
Les Blancs matent. « Un coup silencieux » pour ce joli mat
o a b o TTRAEEE en 2. Trait aux Blancs.
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Trait aux Blancs. Un superbe sacrifice
de démolition !
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Quel est De 0 a 9 points :
fon niveau ?

sur un maximum De 10 a 15 points :
de 20 points

Plus de 15 points :



Parcours du Fou

Lorsque Max Euwe a l'initiative, il est imbattable.
Voyons si tu attaques aussi bien que le champion
——— du monde...

Trait aux Blancs. Un mat en 3 tout en Les Blancs matent en 3 coups -
puissance avec les piéces lourdes. d'une facon trés élégante. La position blanche est comme

un ressort qui se détend...
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Un vrai feu d'artifice tactique. « Attraction», U SIpts
puis « enfilade » ! Trait aux Blancs. Les Blancs matent en 3. La difficulté est de
a b ¢ d e f g h donner toutes les variantes.
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,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 4 pts Comme tous les grands champions, Euwe
coordonne a merveille ses piéces.
Les Blancs matent !
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Quel est De 0 a 9 points :
fon niveau ?

sur un maximum De 10 a 15 points :
de 20 points

Plus de 15 points :
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~ Parcours de [a Tour

Max Euwe est d'une précision extréme lorsqu’il calcule de
longues variantes. Voyons comment tu attaques !
A toi de jouer!

Trait aux Noirs. Superbe sacrifice de

D'un simple coup d'ceil, Euwe peut voir les demolition pour poursuivre l'attaque !

mats en 4 ! Trait aux Blancs. _
Une attaque tout en puissance. e a b ¢ d e f g h

U Les Noirs jouent.
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Le Roi blanc ne peut plus bouger.
Trouveras-tu, avec les Noirs, le maten 5 ?
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Comment atteindre le Roi noir ?

Trait aux Blancs. Encore un superbe sacrifice de
démolition. Donne quelques variantes.

Tu as les Noirs.

- N W A g e N o
- N W A o O N o

@ a b c d e f g b
. g e a b ¢ d e f g h
7 7
8 8
6 6
7 7
5 5
6 6
4 4
5 5
3 3
4 4
2 2
3 3
1 1 2 2 4 pts
1 1
rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr 3 pts
rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr 4 pts
Quel est De 02 9 points : Tu es une Tour de bronze. Tu as une bonne vision du jeu mais il faut encore
fon niveau ? t'entrainer pour augmenter ton niveau tactique. solutions des exercices
sur un maximum De 10 a 15 points : Tu es une Tour d‘argent. Tu vois bien les tactiques, mais il faut calculer
de 20 points toutes les variantes ! www.echecs.asso.fr

Plus de 15 points © Tu es une Tour d'or ! Comme Euwe, tes attaques sont terribles et tu es
d'une trés grande précision lorsque tu calcules. Bravo ! B
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ID Quel ancien champion du monde est surnommé
« I'ogre de Bakou » ?
a) Karpov
b) Kasparov
¢) Petrossian

1 point par bonne réponse

2) En blitz, vous voyez les deux Rois en échec. Que
faites-vous, si vous étes I'arbitre ?

a) Vous n'intervenez pas. Il faut attendre une réclamation d‘un
des 2 joueurs.

b) Vous revenez au premier coup illégal, si vous le pouvez.

¢) Vous déclarez la partie nulle.

3) Contre qui Vishy Anand a-t-il défendu victorieuse-
ment son titre mondial en 2010 ?
a) Topalov
b) Kramnik
¢) Gelfand

&) Quelle piéce blanche, présente dans la position de
départ, ne pourra jamais occuper la case b8 ?
a) Le Cavalier b1
b) Le pion h2
¢) Le Fou f1

9) Laquelle de ces 5 conditions n’est pas nécessaire
pour qu'un joueur puisse roquer ?
a) Le Roi et la Tour concernée ne doivent jamais avoir joué.
b) Le Roi ne doit pas étre en échec.
¢) Le Roi ne doit jamais avoir été mis en échec.

6’ Qu'appelle-t-on un coup prophylactique ?
a) Une gaffe qui permet un gain rapide de I'adversaire.
b) Un coup d'attente.
¢) Un coup qui contraint I'adversaire a jouer un coup faible,
voire perdant.

0 En partie blitz, un joueur est-il autorisé a prendre
le Roi de I'adversaire ?

a) Oui

b) Non. On arréte la pendule et on fait constater le coup illégal.

8 Une pendule doit systématiquement étre placée a
la droite des Noirs, I'arbitre n'a pas autorité pour déci-
der d'un autre emplacement.

a) Vrai
b) Faux

9> De quelle ouverture s'agit-il : 1.e4 ¢5 2.Cf3 Cc6
3.d4 cxd4 4.Cxd4 ?
a) Défense francaise
b) Défense sicilienne
¢) Défense Pirc

10’ Lequel de ces joueurs a un classement inférieur a
2800 elo ?

a) Vishy Anand

b) Vassily Ivanchuk

) Magnus Carlsen

Solutions
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Cahier _
d’exercices

- niveau débutant

Plus de 200 diagrammes :

pour une progression raride |

Format 15x21 :

Des régles du jeu aux premiéres |

=~ armes : mat, fourchette, clouage, I

=2} découverte... I

Tout I"arsenal tactique :

1 ’?f,fw';t‘ﬂiﬁﬁ indispensable pour devenir |
| : |
I 4 € version noir et blanc un chameion i
I (5 exemplaires minimum) l
: - isponible I
Et toujours disro -

1 le cahier d’exercices
: hiveaux 1 et 2
1 40 pages
I 280 diagrammes
I Format 15x21
I Maten 1 et 2 coups, i B
: fourchette, clouage, enfilade, |
| Aaffadue a [a découverte, ' i |
| coup du berger... ]
I 8 € I'unité 4 € version noir et blanc I
I (franco de port) (5 exemplaires minimum) I
L I
| | | |
I BON DE COMMANDE 1
| a adresser, accompagné de votre réglement, a : |
| FFE - Service expéditions - BP 10054 |
| 75185 Saint-Quentin-en-Yvelines Cedex |
| |
- Cahier d'exercices niveau débutant : oo X 8€ = . € |
I - Cahier d’exercices niveau débutant version noir et blanc : |
| (5 exemplaires minimum) : ................. X4€ = . €l
: TOTAL € :
: - Cahier d'exercices niveaux 1 et 2 : e X 8€ = . € :
I - Cahier d’exercices niveaux 1 et 2 version noir et blanc : |
I (5 exemplaires minimum) : ... XA4€ = € |
: TOTAL : € :
| 1
Nom :
| |
| Prénom: |
I Adresse : I
| |
| |
I Code postal : Ville : |
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Echec et Mat Junior est un supplément du
magazine Echec et Mat.

Ont collaboré a ce numéro :

Akkhavanh Vilaisarn (exercices, illustrations)
Jean-Philippe Orsoni (quiz)

Lesia Dottori (illustrations)

Rédacteur en chef : Léo Battesti

boutique

FFE

Impression : S.T..N. imprimerie Toulouse

Nous rappelons aux responsables des
Ligues, Comités Départementaux, Clubs ou
établissements scolaires qu'ils peuvent se
procurer gratuitement Echec et Mat Junior.
Il leur suffit de prendre en charge les frais
d'expédition pour des commandes
minimum de 50 exemplaires par mois

(10 numéros par an) :

50ex.: 110 € - 100 ex.: 130 €

200 ex.: 150 € - 500 ex. : 230 €

Adressez vos commandes et réglements & :
FFE « BP 10054

78185 St Quentin en Yvelines Cedex
Tél : 01 39 44 65 82
Julien.thipineau@echecs.asso.fr

Les solutions des différents
diagrammes sont disponibles

sur le site fédéral :
www.echecs.asso.fr

Il s'agit du site de la Fédération
Francaise des Echecs.

Vous y trouverez toute |'actualité
échiquéenne francaise.

Vous pourrez également prendre
connaissance des coordonnées des
clubs d'Echecs de votre région.

el

contacteznous a . © echecetmat@echecs.asso.fr )

Les meilleures parties
de Garry Kasparov
par Igor Stohl

Edition Olibris

cakier
1 @wms
" ﬂ-.
Pendule Silver Ruae R
. L'unite: 2
A partirde 5 : . - "
Jeu plastique Shredder 9 Cahier
Jeu n°5 homologué Tow 7 fois champion d’exercices
avec son fapis en vinyl. Echiquier m':mll du monde des jeux 40 pages
!dé‘.’! pour !e§ écoles. ﬁ Echiquier mural ~ d'échecs. Il offre foutes g1 diogrammes
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Pour avoir acces a Echec & mat

le magazine
de la Fédérati

C Jouer

En cherchant a résoudre des mats.
Il suffit de cliquer sur la position et de
proposer un coup en déplacant une piece.

C Progresser

Avec des conseils de formateurs
et des commentaires de parties.
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Premiers cours
d'echecs

Réalisé par

A. Vilaisarn
Trés utile pour
enseigner

dans les écoles

Comment battre

papa aux échecs . T
Par Murray Chandler Animoteur diplomé
Edition Olibris Prix public :
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on Francaise des Echecs

interactif

vous recevrez un lien

vous permettant de consulter
gratuitement

votre nouveau magazine interactif

) C S’informer

Acces a des reportages vidéos
sur 'actualite echiquéenne en France
et dans le monde.
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