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•Junior

p. 4 Niveau 3 Parcours du Fou
p. 5 Niveau 4 Parcours de la Tour

exercices

p. 3 Niveau 2 Parcours du Cavalier

quiz p. 7

p. 2 Niveau 1 Parcours du pion
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Les Blancs matent en un coup
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Vladimir
KRAMNIK

Londres. Nous sommes en 2000. Un événement
considérable sur l’échiquier mondial : 

le « géant russe », Vladimir Kramnik terrasse « l’ogre
de Bakou », Gary Kasparov en personne et s’empare

du titre de « champion du monde classique ». 
En 2006, il unifie le titre suprême en battant le

Bulgare Vesselin Topalov.
Vladimir Kramnik s'initie au jeu d'échecs à l'âge de

5 ans. Sa progression est fulgurante.
Capable de parties tranchantes et aiguës, sa
compréhension positionnelle est inégalée.

Virtuose dans les positions calmes, il est craint pour
la profondeur stratégique de ses parties.

Il contrôle toutes les cases, ne laisse aucun jeu à ses
adversaires et les pousse littéralement hors de

l’échiquier. À ceux qui lui reprochent un style peu
spectaculaire, il répond qu’aux échecs, 

« Il y a seulement deux styles, celui qui gagne et
celui qui perd. »

Joueur extrêmement précis, il est surnommé
« iceman » (« homme de glace »), en raison de son

sang-froid légendaire.



1niveau
Es-tu aussi fort que Kramnik pour finir une partie ?  

Trouve les mats en 1 coup suivants.
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Le Roi noir, tout seul, nÕa aucune
Trait aux Blancs. 

Une ˙˚dÕcouverte˚¨ qui mate.

Un mat de piÕces lourdes. 
Tu as les Noirs.
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Une position trÕs compliquÕe. 
Tu as les Noirs.

Le Fou surveille et la Tour fonce˚! 
Les Blancs matent.

Parcours du pion

De 0 à 9 points : Tu es un pion de bronze. Il faut encore tÕentraÕner !
De 10 à 15 points : Tu es un pion dÕargent. Tu sais mater, mais vÕrifie avant
de jouer !
Plus de 15 points : Bravo ! Tu es un pion d’or ! Tu es trÕs efficace pour
mater.

2

a  b  c  d  e  f  g  h

a  b  c  d  e  f  g  h

8

7

6

5

4

3

2

1

8

7

6

5

4

3

2

1

5

Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points

4

Les échecs
 sont un

combat, qui fo
nt interven

ir

des princip
es scientif

iques

et intègren
t des notio

ns qui

sont propr
es à l’art.

Vladimir Kramnik

“
”

Le Fb6 veille. Les Noirs matent.

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr
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MÕme en finale, Kramnik joue
pour le mat˚! Tu as les Blancs.
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Une ˙˚dÕviation˚¨ et les Blancs
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Une petite ˙˚dÕcouverte˚¨ 
et les Blancs matent.
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Un coup ˙˚silencieux˚¨ 
etles Noirs matent.
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Les Blancs matent en 2. 
Donne les variantes.
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Un peu dÕimagination pour cet
ÕlÕgant 

2niveau
Les attaques de mat, le « géant russe » les voit d’un
simple coup d’œil. Voyons si tu as sa vision tactique.

Dans ce parcours, tu dois mater en 2 coups.

Parcours du Cavalier

De 0 à 9 points : Tu es un Cavalier de bronze. Tu as une bonne vision du jeu, 
mais il faut encore tÕentraÕner.
De 10 à 15 points : Tu es un Cavalier dÕargent. Tu vois vite mais vÕrifie tes
coups 
avant de les jouer !
Plus de 15 points : Bravo ! Tu es un Cavalier d’or ! Tu as le coup dÕˇil du ˙ gÕant russe ¨, Vladimir

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr

Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points

Les échecs
 sont si

profonds, 
je me sens

simplement perdu.
 

Vladimir Kramnik
“ ”



3niveau Parcours du Fou

De 0 à 9 points : Tu es un Fou de bronze. Il faut encore tÕentraÕner pour
augmenter 
ton niveau tactique.
De 10 à 15 points : Tu es un Fou d’argent. Tu as un bon coup dÕˇil mais
vÕrifie tes coups avant de jouer.
Plus de 15 points : Terrible ! Tu es un Fou d’or ! Ta puissance tactique est digne de celle de Kramnik.
Bravo˚! 

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr
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Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points
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Dame, Cavalier et Tour, Õa fait
beaucoup pour le pauvre Roi

noir. 
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Les Fous ouvrent le chemin au pion. 
Les Blancs matent.
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Les piÕces blanches tournent autour
du Roi noir et finissent par mater.
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Comment atteindre le Roi noir˚? 
Les Blancs jouent.
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Les Noirs matent en 3 coups. 
Donne toutes les variantes.

Superbe coordination des
piÕces blanches dans cette

Ici, il faut calculer les variantes avec précision pour
convertir ces attaques de mat !
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Je suis con
vaincu que

 la

façon avec
 laquelle o

n joue

aux échecs
 reflète to

ujours la

personnali
té du joue

ur. 

Vladimir Kramnik

“
”



Parcours de la Tour
Voyons si tu as le sang-froid et la précision de 

Vladimir Kramnik lorsque tu attaques. La difficulté consiste
à donner toutes les variantes. À toi de jouer !

Quel est 
ton niveau ?

De 0 à 9 points : Tu es une Tour de bronze. Tu as une bonne vision du jeu
mais il faut encore tÕentraÕner pour augmenter ton niveau tactique.
De 10 à 15 points : Tu es une Tour dÕargent. Tu vois bien les tactiques, mais
il faut calculer 
toutes les variantes ! 
Plus de 15 points : Tu es une Tour d’or ! Comme Vladimir Kramnik, tu as une technique
remarquable 

solutions des exercices
www.echecs.asso.frsur un maximum 

de 20 points

5

niveau 4
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Trait aux Blancs. Un simple mat
en 3 mais il faut donner toutes
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Mat en 4, cette fois. La Dame
ne laisse aucun rÕpit au Roi.
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Une superbe attaque de mat. 
Attention, donne toutes les

variantes˚! 

Encore un mat en 4 coups pour les
Noirs.

Encore un mat en 3 coups. La
difficultÕ est de donner toutes
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Voyons si tu as la technique de 
Vladimir Kramnik. Trait aux
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La beauté 
peut être t

rouvée

dans un je
u très tech

nique,

mathématique par
 exemple.

C'est la bea
uté de la c

larté.

Vladimir Kramnik
“ ”





1 point par
bonne

réponse

Qu iz

7

Une pièce de mon adversaire est mal placée, ai-je
le droit d’appuyer sur la pendule (déclenchant son
temps) pour qu'il la replace ?
a) Seulement s’il lui reste plus de 10 minutes
b) Oui
c) Non

Quelle partie commence par : 1.e4 e5 2. Cf3 f5 ?
a) Le gambit Greco
b) Le gambit Letton
c) Le gambit From

Le championnat de France des jeunes à Montluçon
vient de se terminer. Dans quelle ville se déroulera
celui de 2012 ?
a) Amiens
b) NÕmes
c) Aix-les-Bains

Le Mat d'Andersen peut être réalisé avec :
a) Un Fou et une Tour
b) Un Cavalier et un Fou
c) Un Cavalier et une Tour

Qu’est-ce qu’une attraction ?
a) Une partie spectaculaire
b) Une ouverture
c) Une combinaison

Qu'est-ce qu'une pièce "mineure" ?
a) Un Fou ou un Cavalier 
b) Un endroit oÕ jouent les enfants
c) Une Tour ou une Dame

En partie officielle, on peut noter son coup avant
de le jouer.
a) Vrai
b) Faux

Un Fou contrôle 7 cases de l’échiquier, où se
trouve-t-il ?
a) Au bord de lÕÕchiquier
b) Au centre de lÕÕchiquier
c) Sur nÕimporte quelle case de lÕÕchiquier

Mon Maître, un Maharajah, m'a emmené avec lui
en Angleterre, de 1929 à 1933, séjour pendant lequel
j'ai battu Capablanca, gagné le championnat
d'Angleterre, joué deux fois au premier échiquier de
l’équipe d'Angleterre aux Olympiades. Je suis :
a) Sultan Khan
b) Sandokan
c) Gengis Khan

Ces 10 dernières années, quel est le joueur qui a
remporté le plus de Championnats de France ?
a) Õtienne Bacrot
b) JoÕl Lautier
c) Vladislav Tkachiev
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EnfiladeEnfilade
Dans les positions suivantes, les Blancs jouent 

et gagnent une pièce noire grâce à une enfilade.
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Attaquants
Attaquants/défenseursUne pièce noire est entourée. Donne les attaquants et

les défenseurs de cette pièce. Indique alors si les Blancs

gagnent du matériel en capturant cette pièce entourée.
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Õchec et Mat Juniorest un supplÕ-
ment du magazine Õchec et Mat.

Ont collaborÕ Õ ce numÕro : 
Akkhavanh Vilaisarn (exercices,
illustrations)
Jean-Philippe Orsoni (quiz)
Lesia Dottori (illustrations)
RÕdacteur en chef : LÕo Battesti
Impression : S.T.I.N. imprimerie
Toulouse
Nous rappelons aux
responsables des  Ligues,
ComitÕs DÕpartementaux, Clubs
ou Õtablissements scolaires
qu’ils peuvent se procurer
gratuitement Õchec et Mat Junior.
Il leur suffit de prendre en
charge les frais d’expÕdition
pour des commandes minimum
de 50 exemplaires par mois 
(10 numÕros par an) :  
50 ex. : 110 € - 100 ex. : 130 €

200 ex. : 150 € - 500 ex. : 230 €

Adressez vos commandes et
rÕglements Õ :

Les solutions des diffÕrents
diagrammes sont disponibles 
sur le site fÕdÕral :
www.echecs.asso.fr
Il sÕagit du site de la
FÕdÕration FranÕaise des
Õchecs.
Vous y trouverez toute
lÕactualitÕ ÕchiquÕenne
franÕaise.
Vous pourrez Õgalement

q

S’informerq
Accès à des reportages vidéos
sur l'actualité échiquéenne en France
et dans le monde.

mm

Progresserq
Avec des conseils de formateurs 
et des commentaires de parties.

m

Jouerq
En cherchant à résoudre des mats.
Il suffit de cliquer sur la position et de
proposer un coup en déplaçant une pièce.

Pour avoir accès à Échec & mat 

echecetmat@echecs.asso.fr

vous recevrez un lien
vous permettant de consulter
gratuitement
votre nouveau magazine interactif

contactez-nous à

le magazine 
de la Fédération Française des Échecs

interactif


