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St Vishy Anand

En remportant, en 2007, le tournoi de Mexico
réunissant les huit meilleurs joueurs de la
planéte, Viswanathan Anand devient champion
du monde (titre unifié).

Joueur trés complet, il a défendu avec succes
sa couronne a 2 reprises contre des joueurs
aux styles trés différents : Vladimir Kramnik
(en 2008) et Vesselin Topalov (en 2010).

Sa rapidité de calcul et sa précision font peur.
On le surnomme le « Tigre de Madras ».

Dimitri, [a reléve de Lagarde

| lui restait, comme on dit, a
( se faire un prénom. C'est
chose faite depuis les cham-
pionnats de France de Troyes.
Dimitri Lagarde a remporté le
titre national petit poussin, et
rejoint ainsi, dans le palmarés
des champions de France, son
illustre homonyme Maxime, le
vice-champion du monde des
moins de 16 ans, avec lequel il
n‘a aucun lien de parenté.
Dimitri devient ainsi le benjamin
(comprendre le plus jeune !) de
I'équipe de France et participera
a ses premiers championnats d'Europe et du monde a I'au-
tomne prochain, respectivement en Géorgie et en Gréce.
A tout juste cinq ans, le futur champion avait découvert un petit
jeu d'échecs au fond d'un tiroir de la commode familiale. Il
demande alors au papa d'apprendre a jouer. Trés vite, le jeune
garcon est séduit par ce jeu aux combinaisons infinies. A six
ans, il gagne une partie contre le papa et pousse les portes du
club de Narbonne pour disputer ses premiéres compétitions. Il
remporte alors le titre régional et participe a son premier cham-
pionnat de France des jeunes a Aix-les-Bains en 2009 ou il ter-
mine 9. Le 2° essai sera le bon, avec la médaille d’or a la clé.
Pour atteindre cet objectif, le jeune champion s’entraine plu-
sieurs heures par semaine, dans les livres ou sur |'ordinateur.
Et quand il ne jongle pas avec les cavaliers sur un échiquier,
Dimitri enchaine les paniers sur un terrain de basket. Loin d'étre
enfermé dans une tour d'ivoire, son uni-
vers ne se résume pas au gambit Evans
et a la défense Sicilienne (deux de ses
ouvertures préférées) et Dimitri ne
reste pas insensible aux préoccupa-
tions des gargonnets de son age. Il
collectionne les billes et les cartes
Pokemon. Son héros préféré est
Ben 10, un petit garcon qui se bat
contre des aliens.
Derriere le jeune champion, une
sceur jumelle, Adeline, s'est engouf-
.« frée dans le sillon a l'ombre des
55 ~__tours. Championne de I'Aude et de
' ~~7"  Languedoc Roussillon, elle a égale-

p. 3 Niveau 2 Parcours du Cavalier .~ = ment participé au championnat de
' France petites poussines a Troyes, ou

p- 4 Niveau 3 Parcours du Fou 7;, . 4 : f5 = L*T elle termine a la 22° place. Encore un
p. 5 Niveau 4 Parcours de [a Tour A i 1| prénom a se faire chez les Lagarde.

(partie commentée p.5 )
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Parcours du pion

As-tu le coup d’ceil d'Anand ? Pour le savoir,
trouve les mats en 1 coup suivants.
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« Mat de I'escalier » pour les Blancs. Facile ! Tou10ursal\?ec Ine? Eldaenl:s. scalier Iui-lr?:'fexes;llﬁ sgga:‘gﬂénnaizorhplgffr?:nd.
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Le terrible « baiser de la mort ». Un mat original. Cette fois-ci, g
Les Blancs matent. c'est aux Noirs de jouer.
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Une miniature placée par les Blancs
en simultanée.
0 a b ¢ d e f g h
8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
N
1 1 B
- z = — =
- - -
\ .
rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr 4 pts e

De 04 9 points : Tu es un pion de bronze. Il faut encore t'entrainer !
(o)) gl 24 De 10415 points - Tu es un pion d'argent. Tu sais mater, mais vérifie avant de jouer ! solutions des exercices
sur un maximum Plus de 15 points < Bravo ! Tu es un pion d'or ! Ton coup d'ceil est excellent ! www.echecs.asso.fr
de 20 points Tu peux passer au parcours du Cavalier.




Mat en 2 coups. Aux Noirs de jouer.
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« Une découverte » et hop ! c'est mat en 2
pour les Blancs.
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Le « couple Dame-Cavalier », terriblement
efficace dans les attaques de mat.
Tu as les Blancs.
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- De 0 a 9 points :
fon niveau ?

sur un maximum De 10 a 15 points :
de 20 points

Plus de 15 points :

Encore un mat en 2. Les Blancs jouent.
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Mat en 2 pour les Blancs.
Donne toutes les variantes.
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Une jolie « déviation » pour ce mat

A

en 2 coups avec les Blancs.
a b ¢ d e f g h

. Parcours du Cavalier

Voyons ta vision tactique. Es-tu un Cavalier de bronze,
d'argent ou un Cavalier d'or ? A toi de jouer !
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Parcours du Fou

Il faut une bonne vision tactique et de I'imagination
pour résoudre ces exercices.
—— Es-tu un Fou de bronze, d'argent ou un Fou d'or ?

Un mat en 3 classique pour les Blancs.

o a b ¢ d e f g h N .
Une belle coordination des piéces.
8 8 Un puissant mat en 3 pour les Blancs. Mat en 3 ave les Noirs.
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Une pirouette du Cavalier blanc et c'est
gagné. Donne toutes les variantes. g 3pts
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Il faut un peu d'imagination pour trouver
omme cette combinaison. Tu as les Blancs.
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yishy Anand
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Anand est capable de finesse méme avec les
piéces lourdes. Aux Blancs de jouer.

eabcdetgh

& w0 4 pts
8 8 3k ik
7 7 PrEL

r.lq Fa |
6 6 o gf‘
1:"|"_ \ /

5 5 | M B..,-_l [
4 4 'Y,

3 - A
3 3
2 2
1 1

Quel est De 0 a 9 points :

fon niveau ?
sur un maximum De 10 a 15 points :
de 20 points

Plus de 15 points :



W IVeLLUA ﬂ &%  Parcours de [a Tour

‘?ﬁl Montre ta technique et ta puissance de calcul dans
= » les positions d'attaque.
¢ (8 —) Es-tu un Tour de bronze, d'argent ou une Tour d'or ?
—— Bon courage et bonne chance !

Anand affronte le grand
Vladimir Kramnik. Comment sauver cette

o iti ?
Comment Anand parvient-il & percer la position avec les Blancs ?

position noire ? 6 a b ¢ d e f g h
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¢ Mes parties me luaeront. 99

Vishy anand

Championnat du monde 2008. Encore une
lutte de titanesque contre Vladimir Kramnik.

Anand a les Noirs. .
Les Noirs matent en 4 coups.

f g h
b ¢ d e f 9 a b ¢ d e f g h

©

Une combinaison des Blancs

8 8
8 8 toute en puissance !
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Quel est De 02 9 points : Tu es une Tour de bronze. Tu as une bonne vision du jeu mais il faut encore
fon niveau ? t'entrainer pour augmenter ton niveau tactique. solutions des exercices
sug ur} gqax:_'mtum De 10 a 15 pomts ‘Tu es une Tour d'argent. Tu vois bien les tactiques, mais calcule www.echecs.asso.fr
GRIROIID toutes les variantes et vérifie tes coups avant de jouer.

Plus de 15 points : Tu es une Tour d'or ! Tu es trés précis lorsque tu calcules tes variantes. Tu as une grande
imagination et une excellente technique. Comme Anand, tu sais tout faire. Bravo ! ﬂ



Efimenko

Smirnov

Open de Moscou - 2008

Il est trés rare de voir des Grand-Maitres commettre des fautes dans I'ouverture, et Smirnov n'oubliera pas la mésaventure
qui lui est arrivée en cette année 2008 a Moscou. Son 11¢ coup est pourtant trés naturel...

1.e4 ¢5 2.Cf3 Cc6 3.Cc3

Une anti-sicilienne trés populaire, essentiellement jouée pour évi-
ter les variantes Sveschnikov et Kalashnikov. Les Blancs tempori-
sent et ne dévoilent pas leurs intentions.

3..e5

La réponse principale. Les Noirs saisissent I'occasion qui leur
est offerte et empéchent la poussée d4. L'affaiblissement des
cases blanches qui en résulte n'est pas trop dangereuse selon
la théorie.

4.Fc4! Fe7 5.d3 d6 6.0-0
La manceuvre positionnelle 6.Cd2-f7-e3, avec I'idée de taper sur
les cases faibles d5 et 5, est une alternative intéressante.

6...Cf6 7.h3

Efimenko décide de limiter les possibilités adverses, et interdit le
développement du Fou c8 en g4. 7.Cg5 suivi de 8.74 est plus pro-
metteur.

7...0-0 8.a3
Les Blancs continuent les préparatifs. La case b4 est sous controle,
et I'important Fc4 dispose d'une retraite sdre en a2.

8...Cd4 9.Cd5 h6 10.c3 Cxf3+ 11.Dxf3 Fe6?

Et voila I'erreur dont nous parlions. Les échanges qui suivent ont
I'air inoffensifs, ce qui explique en partie la faute d'inattention de
Smirnov.

12.Cxf6+! Fxf6 13.Fxe6! Fxe6 14.Dg4!
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Les Noirs sont déja en difficulté ! Les menaces qui pésent sur e6
et h6 ne laissent pas de choix a |'adversaire.

14...Rf7
Trés risqué certes, mais Smirnov ne souhaite visiblement pas per-
dre un pion aussi facilement.

15.f4! Re7 16.fxe5! Fxe5 17.Fe3 Db6 18.b4!
Efimenko n'a qu'une seule idée en téte, ouvrir le jeu !

18...Fxc3?
Infiltrer sa meilleure piéce défensive dans le camp adverse n'est
certainement pas une bonne idée.
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19.d4!
Intercepte le Fou adverse, tout en renforcant la pression sur c5.
Les défenses royales s'écroulent.

19...95 20.dxc5 Da6 21.cxd6+ Rd7
La prise du pion perd aprés 22.Fc5!

22.Tad1 Dxa3?
22...Fe5 était nécessaire. Maintenant le Roi noir va devoir se
montrer.

23.Dh5! Txf1+ 24.Txf1 Dxb4 25.Df7+ Rxd6 26.Td1+ Re5
27.Ff2! Fd2
Les Noirs trouvent les seuls coups, mais la cause est entendue.

28.Fg3+ Ff4 29.Dg7+ Rxe4 30.Dg6+ Re5 31.Te1+ Dxel+
32.Fxe1
Les Noirs abandonnent 1-0 m
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Cahier d’exercices i
|

40 pages

280 diagrammes
Format 15x21

Mat en 1 et 2 coups,
fourchette, clouage,
enfilade, attaque a la
découverte, coup du
berger, gain de
matériel...

Toute [a tactiaue
pour une progression

—

1 point par bonne réponse

1D Avec quelle main doit-on appuyer sur
la pendule ?
a) Toujours avec la main gauche
b) Toujours avec la main qui joue
¢) Toujours avec la main droite

2) Un arbitre constate la position suivante : un Roi
blanc en h6, un Cavalier blanc en {7, et un Roi noir en
h8. C'est aux Noirs de jouer. Que va-t-il annoncer ?

a) Les Blancs gagnent car ils ont fait échec et mat
b) Les Noirs sont pat donc partie nulle
c) La partie est nulle car les Blancs sont dans I'impossibilité

matérielle de mater le Roi noir. rapide
1.7:14 (():;lselzle Ziéfser;se acrobatique commence ainsi : 8 € I'unité
: R (franco de port)

a) Le gambit Letton
b) Le gambit de Budapest
¢) L'attaque Trompovsky

BON DE COMMANDE

a adresser, accompagné de votre réglement, a :
FFE - Service expéditions - BP 10054
75185 Saint-Quentin-en-Yvelines Cedex

4> Sur un échiquier vide, combien de cases contréle
un Cavalier placé en g7 ?
a)8
b) 4
Q6

5) Quand, dans un tournoi de parties lentes, un des Je souhaite recevoir ... exemplaire (s) du cahier d'exercices.
joueurs a fait un coup illégal, I'arbitre doit...

a) le disqualifier Montant de ma commande : ... x 8€ = . €
b) lui enlever du temps a la pendule
c) le gronder
6> Peut-on faire plus d'une “prise en passant” dans Nom
une partie avec le méme pion ? .
a) oui Prénom
b) non _
¢) peut-atre Adresse :
©> Qui sont Rybka et Fritz ?
a) des logiciels de jeu d'échecs trés performants ) _—
b) de trés forts joueurs russes de classe mondiale ! &)d_e F£St_a| Lo _V_|Ile_. -

c) les inventeurs d'un nouveau systéme d'appariement pour les
échecs.

L'actualité échiquéenne francaise

8) Vous avez Roi et Tour contre Roi. Le drapeau de
votre pendule tombe :
a) Vous avez perdu
b) Vous avec gagné parce que vous avez encore votre Tour
¢) La partie est nulle

9 Lors de la finale du championnat du monde qui
vient de se derouler a Sofia, Vishy Anand a battu
Veselin Topalov. Quel est le score final de ce match

L www.echecs.asso.fr

b) Anand - Topalov : 7 - 5
¢) Anand - Topalov : 8 - 4

Solutions du quiz

10’ Quel joueur d'échecs a dit : "Celui qui prend des 'slidwiod sed se,u ny anb sjyuiod s| ‘neaanou
risques peut perdre, celui qui n‘en prend pas perd e anbi|dxa 1 ap Jnayiuow uo} e spuewsp slew ‘9|osa( : siulod € e o
toujours" ? “*sIn3||1W Sap a1i0b31ed B|
a) Xavier Tartacover suep 11UaIq SeIds N} 19 Loya 1ad un 2100u3 j [ew seq : swujod 9 €
b) Mikhail Tal gnp> un suep JuswaIRING3I
o) Garry Kasparov JUBWRINS $SaNO[ N| *UOQ S} 153 81025 U0} ‘OARIg : sjulod | @ §

\ solutions ci—contrej (eoL-(e6-08-(eL-(q9-(aG5-(q¥-(ae-(qZ-(aL

H
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Les solutions des différents
diagrammes sont disponbiles

sur le site fédéral :
www.echecs.asso.fr

Il s'agit du site de la Fédération
Francaise des Echecs.

Vous y trouverez toute |'actualité
échiquéenne francaise.

Vous pourrez également prendre
connaissance des coordonnées des
clubs d'Echecs de votre région.

le magazine

.
e ec c de la Fédération Francaise des Echecs

devient—prteractif

Pour avoir acceés a Echec & mat
vous recevrez un lien
vous permettant de consulter
gratuitement
votre nouveau magazine interactif

C Jouer C Progresser C S’informer

En cherchant a résoudre des mats. Avec des conseils de formateurs Acces a des reportages vidéos
Il suffit de cliquer sur la position et de et des commentaires de parties. sur l'actualité échiquéenne en France
proposer un coup en déplacant une piece. et dans le monde.




