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Sclec et wat

Pour commencer, voici quelques échecs et mats.
A toi de jouer !

Toujours en 1 coup.

D’abord, en 1 coup. Mais c'est un peu plus difficile. Augmentons le niveau : mat en 2 !
La batterie Tour/Fou est terrible ! o a b ¢ d e f g h e a b ¢ d e f g h
o a b ¢ d e f g h 8 8 8 8
8 8 7 7 . .
7 7 6 6 6 6
6 6 5 5 5 5
5 5 4 4 . .
4 4 3 3 3 3
3 3 5 ’ ” )
2 2 1 1 ] ]
1 1
7777777777777777777777777777777777777777777777777 e . | Pt e —
Attention, ¢a se complique : mat en 3 !
Encoreen 2... 9 a b ¢ d e f g h
o a b ¢ d e f g h 8 8
8 8 7 7
7 7 6 6
6 6 5 5
5 5 4 4
4 4 3 3
3 3 2 2
2 2 1 1
1 1
7777777777777777777777777777777777777777777777777 2 pts
Avec un peu d'imagination, ce mat en 3 coups
ne devrait pas étre trop difficile
0 a b ¢ d e f g h
8 8
7 7
6 6
5 5 O
- Eﬁ
4 4
3 3
2 2
1 1
a b ¢ d e f g h
7777777777777777777777777777777777777777777777777 3 pts
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Le terrible coup du berger fait une victime
de plus. Les Noirs se sont mal défendus.
Que joues-tu avec les Blancs?

a b ¢ d e f g h
o || A o [ oo [ A ] |0
e o o o [ [
&AM A A Al
6 i 6
5 A NAIE
4 & 4
3 3
2| AN AR I8 A2
(EHal BARE|
a b ¢ d e f g h

1 pt

Une petite pirouette et les Blancs
gagnent du matériel.

a b ¢ d e f g h
8 w oy 8
7| FUE
I = a All°
5 (1A 5
4 A 4
3 N )8
2 S LI | 2
1 () 1

a b ¢ d e f g h
1 pt

Un peu long car il faut vérifier toutes
les variantes, mais ce n’est pas trés

Voyons maintenant ta vision tactique. Dans la série qui suit,
tu gagnes du matériel. Indique a chaque fois quelle arme
tu utilises (attaque double, enfilade, suppression
du défenseur, découverte ...). A toi de jouer !

Les Blancs ont été gourmands : ils

viennent de capturer un pion en d5 avec
leur Dame. Tu as les Noirs. Montre-leur
que la gourmandise est un vilain défaut...

Quand le Roi lui-méme participe
a la défense, ce n'est pas bon signe.
Que joues-tu avec les Blancs ?

a b ¢ d e f g h a b c d e f g h
zEamel EH . 2 @ 0
IR ° o |l 71 & “—”A 7
A A A A o
6 6 2 6 6 A 6
- 5 5
5 Wy 5
4 - 4 4 @ 4
3 A @& 3 8 c@:-@&:;
— — o) Q
2| A A R H: & 2 |
A= mals| ' il
~ 5 o 0 o0 1 o n a b ¢ d e f g h

2 pts

Une petite astuce et hop ! tout est fini.
Tu as les Blancs.

difficile. Tu as les Blancs.

a b ¢ d e f g h
8 8
8| o 8 &
7| [ AlA 7 pr &
= 6 6
6 A R |6 -
5 5
o
/ ] 4 H ] | 4
3 ' 3
s aln 2 Al3 =
2 2
2 N ARy |E
1 1
1|13 ) 1
AR a b ¢ d e f g h
3 pts

2 pts



Continuons par quelques finales. C'est un domaine difficile, mais
n'oublie pas : pour devenir un champion, la puissante tactique
seule ne suffit pas. Tu dois également posséder une technique

sans faille. A toi de jouer !

Une petite astuce pour débloquer la position. Les Blancs jouent.

Pour commencer, un gain simple Tu as les Blancs. Un passage en force classique.

pour les Blancs. 9 a b ¢ d e f g h e a b ¢ d e f g h
o a b ¢ d e f g h 8 . 8 8 8
8 8 7 7 7 7
7 7 6 . 6 6 6
6 6 5 5 5 5
5 5 4 . 4 4 4
4 4 3 3 3 3
3 3 2 2 2 2
2 2 1 1 1 1
1 1 a b ¢ d e f g h
777777777777777777777777777777777777777777777777777 2 pts SN .o ] (O
7777777777777777777777777777777777777777777777777 1 pt

Connais-tu tes classiques ?
Que joues-tu avec les Noirs ?

(4] (5]
8 8 8 8
| 7 7 7 7
6 6 6 6

g
T 5 5 5 5
4 4 4 4
3 3 3 3
n —l-:?'_ 2 2 2
1 1 1 1
a b ¢ d e f g h

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 2 pts T 4 4

Et pour finir, une petite astuce qui permet
aux Bancs de s’en sortir...

Oabcdef

N W e O OO N




piéjeg d onvevture

1.e4 ¢5 2.Cf3 Cc6 3.d4 cxd4 4.Cxd4
Cf6 5.Cc3 e5 6.Cdb5 d6 7.Cd5 Cxd5
8.exd5 Ce7 9.c3 a6? 10. Da4 Fd7??

Oabcdefgh
8

N W A O 0 N o

=
o
—_

a c e g h
Les Blancs ont utilisé une variante trés
dangereuse contre la sicilienne
Sveshnikov. Le 10° coup des Noirs est
affreux. Que joues-tu avec les Blancs ?

1.e4 e6 2.d4 d5 3.Cc3 dxed 4.Cxed
Cd7 5.Cf3 Cgf6 6.Fd3 Cxed 7.Fxed
Cf6 8.Fg5 Fe7 9.Fd3 0-0 10.De2 h6??

a b ¢ d e f

N W & O OO N

_.N&.hmmqeoe

=

a b ¢ e f g h
Pas facile de voir que ce coup naturel
pour développer le Fc8 est une erreur.

Que joues-tu avec les Blancs ?

Quel est
toh nhiveau ?

Voici maintenant quelques piéeges

d’ouverture amusants, utiles et quelques
fois surprenants. A toi de jouer !

1.e4 ¢5 2.d4 cxd4 3.c3 dxc3 4.Cxc3
Cc6 5.Cf3 d6 6.Fc4 Cf6 7.e5 Cxe5?
8.Cxe5 dxe5??

eahcdelgh

N W A& o 6O N

—_

a b ¢ d e (]
Encore une sicilienne mais cette fois, le
terrible gambit Morra. Gambit que
visiblement, les Noirs ne connaissaient
pas. Tu as les Blancs. A toi de jouer.

1.e4 ¢5 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4
Cf6 5.Cc3 g6 6.Fe3 Cg4??

eahcdefgh

N W A OO N

Une sicilienne dragon. Les Noirs se
précipitent et attaquent le fort Fe3.
Que joues-tu avec les Blancs ?

1.c4 e5 2.Cc3 Cf6 3.93 Cc6 4.Fg2 Fc5
5.e3 d6 6.Cge2 Fe6??

eabcdelgh

N W e o & N o

=
—_

a c d e g h
Une partie anglaise. Les Noirs ont d{ se
dire « je développe une piéce au centre,
¢a ne peut pas étre mauvais». Et
pourtant... Que joues-tu avec les Blancs ?

1.d4 d5 2.c4 e5 3.dxe5 d4 4.e3?!
Fb4+ 5.Fd2 dxe3 6.Fxb4??

Gabcdelgh

N W e OO0 N

—_

a b ¢ d e

g h
Le contre-gambit Albin. Un piége
redoutable contre le classique gambit de
la Dame. Alexandre Morozevich lui-méme
I'utilise pour battre les plus grands.
Que joues-tu avec les Noirs ?

De 04 15 points : Tu as une assez bonne vision du jeu mais il faut encore t'entrainer.
De 15 a 30 points : Tu es assez fort tactiquement. Tu vois vite. Mais méfie-toi... vérifie
tes coups avant de jouer...
Plus de 20 points : Terrible ! Tu es un joueur redoutable. Tu possedes une grande
technique et tactiquement, rien ne t'échappe. Tu es un joueur complet ! Bravo!

solutions
p. 7

5



Le grand éc.hiquier
des écoliers

La fin d'année scolaire est toujours propice aux
tournois du méme nom. Particulierement vrai
cette année, avec des chiffres qui ne cessent de
monter en terme de participation.



4 .
Quiz e &

1 point par bonne réponse (% il 4

1 Quand on perd une Tour contre
un Fou ou un Cavalier, on perd :
a) le nord
b) la boule
¢ la qualité

2 Lorsque plus aucun pion de son camp n‘a survécu, on
dit d'un Roi qu'il est :
a) dénudé
b) découvert
¢) dégarni

3 Un contre gambit, c'est :
a) un contre-sacrifice
b) une sous-promotion
¢) une contre-performance

B Les championnats de France 2007 auront lieu a
Aix-les-Bains du 13 au 25 aodt. Quels ont été les Champions
de France masculin et féminin de I'année 2006 ?

a) Etienne Bacrot et Marie Sebag
b) Vladislav Tkachiev et Almira Scripchenko
¢) Joél Lautier et Sophie Millet

9 Un pion est dit "arriéré" :
a) si au bout de 40 coups joués, il na toujours pas bougé de son
emplacement initial
b) quand ses mouvements sont insensés et affaiblissent la position de
son camp
¢) quand les pions amis des colonnes voisines ont été poussés et ne
peuvent donc plus le protéger

6" Parmi ces 3 joueurs francais, lequel n'a jamais obtenu
un titre de champion du monde ?
a) Joél Lautier
b) Etienne Bacrot
c) Laurent Fressinet

O Le systéme suisse, c'est :
a) une ouverture
b) un mode d'appariement fréquemment utilisé lors des tournois
«open »
) un systeme de répartition des prix a |'issue d'un tournoi

8 un pion qui va a Dame et ne trouvant aucun obstacle
sur son chemin, est appelé :
a) pion promu
b) pion passé
¢) pion fort

9) Dans I'histoire du Championnat du monde, un seul
match a été perdu par forfait. Lequel ?
a) Alekhine - Capablanca (1927)
b) Fischer - Spassky (1972)
¢) Fischer - Karpov (1975)

10 Lequel de ces jeux est I'ancétre du jeu d'échecs ?
a) le Balutopa
b) le Chanturanga
¢) le Phénix
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Echec et Mat Junior est un supplément du
magazine Echec et Mat
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Akkhavanh Vilaisarn (exercices, illustrations)
Jean-Luc Roux (jeux)
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d'expédition pour des commandes
minimum de 50 exemplaires par mois

(10 numéros par an) :

50ex.: 110 € - 100 ex.: 130 €

200 ex.: 150 € - 500 ex. : 230 €

Adressez vos commandes et réglements a :
Thierry Barbary ¢ FFE < BP 10054
78185 St Quentin en Yvelines
Cedex

Tél : 01 39 44 65 82
Thierry.barbary@echecs.asso.fr
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Les solutions des différents
diagrammes sont désormais
disponbiles sur le site fédéral :
www.echecs.asso.fr

Il s'agit d'un site de la Fédération
Francaise des Echecs.

Vous y trouverez toute |'actualité
échiquéenne francaise.

Vous pourrez également prendre
connaissance des coordonnées des
clubs d'Echecs de votre région.

Le grand maitre Igor Stohl a choisi 129 des meilleures parties de Garry Kasparov, et ses superbes annotations permettent
d’apprécier pleinement les joyaux offerts av monde des échecs par celui qui est avjourd’hui le plus célébre de ses champions
— une gloire due autant d la beauté de ses parties qu’a son exiraordinaire palmares. Ce premier volume couvre la période

1973-1993 et compte 74 parties. 384 pages

Une étude des principes stratégiques dégagés par le génial Philidor, meilleur joueur du XVIII* siécle. L'avteur montre comment
les idées de Philidor ont été appropriées et développées par les grands champions qui lvi ont succédé. Avec une sélection
de parties de Philidor et une courte hiographie. 96 pages
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