Puzzles : Mat en x coups Corrections et solutions Livres et sites
1 Problémes tactiques et puzzles Correction des différents puzzles 3 Liste des meilleurs livres et sites a
d'échecs en X coups pour trouver la bonne solution découvrir pour progresser

Mat en x coups

Mémorisation

Entrainement tactique

Maten 1, 2, 3 et 4 coups

Avec ces exercices de mat en 1, 2, 3 et 4 coups, vous allez pouvoir progresser rapidement. Résolvez les dif-
férents problémes et puzzles et apprenez a mémoriser les schémas tactiques pour devenir gagnant !
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Introduction

Exercices tactiques

Les échecs sont a 99% une histoire de tactique ! Tous les grands maitres sont unanimes sur le sujet. Les joueurs débutants et
de clubs doivent impérativement prendre conscience de cette maxime. Le moyen le plus rapide et le plus efficace d’améliorer
vos performances aux échecs est d'augmenter vos compétences tactiques, afin de voir en un coup d'ceil les motifs tactiques
gagnants. Il ne fait aucun doute que la meilleure fagon d’acquérir une bonne vision tactique est de faire des exercices qui
vous apprennent a reconnaitre les éléments tactiques qui composent chaque combinaison. Ce livre se concentre sur les
positions cruciales que chaque joueur d’échecs doit connaitre. On ne saurait trop insister sur le fait que la connaissance de la

stratégie est peu utile si vous n‘avez pas d'abord maitrisé les principes fondamentaux de la tactique. Bons exercices a tous !
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“ Régles du jeu

Les regles du jeu des échecs

Rappel des regles

Le jeu des échecs se joue sur un plateau appelé échiquier, composé de 64 cases (8x8) avec des couleurs altérnées
claires et sombres (blanches et noires généralement). Léchiquier est composé de 8 rangées et de 8 colonnes.
On repére les cases par un systéme de notation : a1, b1, c1, d1, e1, f1, g1, h1 pour la premiére rangée et a1, a2,
a3, a4, ab, a6, a7, a8 pour la premiére colonne. Identiquement pour les autres rangées et colonnes de I'échiquier.

Le jeu se joue avec une série de 32 piéces (16 piéces pour les blancs et 16 pieces pour les noirs).

Léchiquier représente le champ de bataille de deux adversaires lors d’une partie d’échecs. Il peut étre divisé
en plusieurs parties. Outre les rangées et les colonnes, il y a aussi les traverses ou diagonales. Ces trois
repéres sont trés importants dans I'élaboration de stratégies au cours d’'une partie. C'est pour cela que dans les
grands matchs, les joueurs professionnels essaieront souvent de contréler une colonne, une traverse ou une
rangée. Parfois, les deux adversaires se livrent a une lutte sans merci pour avoir le contréle d’'une seule case.

Pour jouer correctement, I'échiquier doit étre disposé de tel fagcon que vous
devriez avoir une case blanche en bas a droite, face a vous. Exemple ci dessous.

Qu'il soit en bois, en verre, en métal ou avec des couleurs différentes, un échiquier aura toujours 64 cases, formé de 8
rangées et 8 colonnes. Ne pas confondre avec le jeu de dames qui comporte 100 cases (10 rangées et 10 colonnes).




H Régles du jeu

Présentation et disposition des pieces

Comme I'échiquier comprend 64 cases, la moitié de celles-ci (c’est-a-dire 32 cases) est occupée par les pieces au
début de la partie. Chaque joueur dispose de 16 piéces. En générale, les deux groupes de pieces sont identifiés comme
des « Blancs » et des « Noirs ». Cela veut dire qu’il est possible que dans certains jeux, les piéces ne soient pas tout
simplement noires ou blanches mais d’'une autre couleur. Cela dit, les couleurs sont souvent en contraste. Les 16 piéces
qu’un joueur détient en début de partie sont composées de 8 pions et de 8 figures. Voici les différentes figures : le roi,
la dame, les tours, les cavaliers et les fous. Les piéces détenues par chacun des joueurs en début d’'une partie sont :

- 8 pions

- 2 fous

- 2 cavaliers
- 2 tours

-1 dame

-1 roi.

Avant de commencer une partie d’échec, les deux joueurs doivent placer les piéces sur I’échiquier
dans les reégles de l'art. La case inférieure droite faisant face aux joueurs est toujours de couleur claire.

Pour les blancs :

La Tour en A1 (a gauche de I'échiquier)
Le Cavalier en B1

Le Fou en C1

La Dame en D1

Le Roi en E1

Le Fou en F1

Le Cavalier en G1

La Tour en H1

Les Pions vont sur les cases A2, B2, C2, D2, E2, F2, G2, H2
Pour les noirs, la disposition est similaire, les piéces se faisant face.

A savoir : la Dame (ou Reine) est toujours placée sur sa propre couleur (Dame blanche sur case blanche et Dame
noire sur case noire).

Ci-dessous, un échiquier et ses piéces en ordre de marche pour les blancs et les noirs :
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( Comprendre le concept des ailes et du centre

Ce concept est trés important pour les joueurs d’échecs. D’ailleurs, les joueurs intermédiaires et pros connaissent parfaitement
limportance de ces zones. Le centre est constitué des cases suivantes : d4, d5, e4, e5. Il se trouve a l'intersection de I'échiquier. Cette
zone connait beaucoup de trafic pendant la partie. Donc, le joueur qui saura le contr6ler aura un certain avantage sur son adversaire.

Un échiquier comprend deux ailes : 'aile-roi et I'aile-dame. Laile-roi est composé de la colonne sur laquelle se trouve le roi au début
de la partie, puis des trois colonnes allant vers le bord de I'échiquier. Laile-dame est quant a elle composée de la colonne ou se
trouve la dame au début et des trois colonnes suivantes en allant vers le bord de I'échiquier. En résumé, I'échiquier est divisé en deux.

Il est important de bien maitriser les ailes pour bien élaborer ses stratégies. En effet, selon la position de vos
pieces et aussi celles de votre adversaire, vous essayerez de prendre plus d’espace sur l'aile-roi ou I'aile-dame.




“ Regles du jeu

Déplacement des pieces sur un échiquier

De maniere générale, le joueur déplace une piéce soit pour occuper une case vide tout simplement, soit pour attaquer une
piéce du camp adverse qui se trouve dans une case qu’elle peut occuper. A noter qu’une fois capturée par I'ennemie, une
piéce est tout de suite retirée du jeu. De toutes les piéces, le roi est le seul a ne pas pouvoir étre capturé. Le cavalier est quant
a lui la seule piéce a pouvoir sauter par-dessus les autres (pieces amies ou ennemies). Lorsqu’une piéce ne peut pas étre
déplacée a cause d’une autre, cela veut dire qu’elle est bloquée. Le blocage des piéces du camp adverse est une stratégie
assez classique. Les joueurs utilisent le blocage pour empécher le camp adverse d’enrichir sa troupe de maniere efficace.

La marche du Roi

Le Roi est la figure la plus précieuse au échecs. Il ne peut se déplacer que d’'une seule case a la fois. Aussi toute case
contigué a la sienne lui est accessible sauf si cette case est controlée par la partie adverse. Au milieu de I'échiquier,
le roi contréle donc huit cases au maximum. Ce nombre diminue si le roi se trouve sur un des bords de I'échiquier.

La marche de la Dame

La Dame est la piéce la plus puissante. Elle cumule la puissance d’'un Fou et d’une Tour. Elle se déplace
en effet a volonté sur les verticales, horizontales et sur les diagonales. Placée au centre de I'échiquier, la
dame contrdle 27 cases. De part sa puissance, la dame est également appelée piece lourde. Attention néan-
moins, si la dame se positionne sur une case controlée par une piéce adverse, elle peut étre capturée.

La marche du Fou

Le Fou est également une piéce agissant a distance mais cette fois-ci sur les diagonales. Le Fou est moins
puissant que la Tour car il ne peut se déplacer que sur des cases de sa couleur d’'origine, c’est pourquoi on l'ap-
pelle piece mineure. Exemple, si au début de la partie, le fou est positionné sur une case blanche, il ne pourra
se déplacer, tout au long de la partie, que sur des cases blanches. Placé au centre, le fou contréle 13 cases.

La marche du Cavalier

Le cavalier se déplace d’'une maniére atypique. Il se déplace en «L», soit, pour exemple, de 2 cases en
avant et un de cé6té. Il a la capacité de «sauter» par dessus les piéces de son camp ou du camp adverse.
Ce qui en fait une arme de choix pour les différentes combinaisons tactiques ( Ex. le «mat a I'étoufféy).

La marche de la Tour

La Tour est une piéce puissante car elle agit a distance, se déplagant a volonté sur les verticales et sur les horizontales. Quelque soit
sa position sur I'échiquier, la tour contréle 14 cases. De part sa puissance, sa faculté a se déplacer rapidement sur I'échiquier, la tour
est appelée piéce lourde. Attention, si une tour se positionne sur une case controlée par une piece adverse, elle peut étre capturée.

La marche du Pion

Les pions sont 'ame des échecs nous disait Philidor. Tout mouvement de pion doit étre effectué avec une grande
attention car contrairement aux autres piéces, le pion ne peut revenir en arriére. Le pion ne peut avancer que
d’'une seule case, soit verticalement, soit en diagonale sous la forme d’une prise comme le montre le diagramme.
Lorsque le pion se trouve sur sa case de départ, il peut avancer exceptionnellement de deux cases. Enfin, lors-
qu’il arrive sur la derniére rangée, il peut se promouvoir en une autre piéce (cavalier, ou fou, ou tour ou dame).
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/
Le déplacement de chaque piéce J

La Tour Le Cavalier
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Les coups spéciaux aux échecs

Le Roque

Sachant que le but principal du jeu est de mater le roi du camp adverse, le monarque fait constamment I'ob-
jet d’'une menace. Il est donc impératif d’assurer sa sécurité en I'entourant de nos propres piéces et en « pro-
tégeant » les cases qui I'entourent. Pour y arriver, il existe un coup spécial qui est réservé au roi : le roque.
Pour roquer, vous devez procéder de la maniéere suivante :

1. Prenez le roi et déplacez-le de deux cases vers la droite ou vers la gauche (de maniére horizontale).

2. Déplacez ensuite la tour située dans la direction prise par le roi et faites-la sauter par-dessus du roi pour la plac-
er sur la case a c6té de celui-ci.

Attention, pour bien exécuter le roque, il faut s’assurer qu’aucune piéce ne s’interpose entre le roi et la tour.

Le roque est un coup si pratique que I'on serait tentée de l'utiliser quand on veut. Il faut savoir toutefois qu'il existe bel et
bien des restrictions. Il faut respecter certaines conditions pour roquer. Premiérement, aucune piece ne doit séparer le
roi de la tour. Ensuite, il faut aussi que le duo roi-tour soit sur leur case d’origine et ne doit pas avoir été joué. Il ne faut
pas non plus que le roi soit en échec lors du roque et il ne doit pas traverser une case contrélé par une piece adverse.
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Les coups spéciaux aux échecs

La prise en passant

Voici un exemple qui peut illustrer la situation. Imaginez un diagramme ou vous voyez un pion blanc qui est assez avancé
pour empécher le pion noir de bouger sans se faire prendre. En effet, si ce dernier avance d’une case, il peut étre facilement
capturé par le pion blanc car il se trouvera dans la ligne diagonale droite de celui-ci. Du coup, le joueur avec les pieces
noires sera tenté d’avancer de deux cases le pion noir pour éviter de se faire prendre. Cela a I'air d’étre une bonne stratégie.

C’est ici gu’intervient la prise en passant. Si un pion essaie de se sauver de cette maniére, son adver-
saire peut tout de méme le capturer comme s’il avait bougé d’'une case seulement. Donc, si le pion noir va
dans la case e5 par exemple, le pion adverse qui se trouve en d5 pourra le capturer comme s’il était dans la
case e6. Donc, au final, le pion en e5 sera retiré du jeu tandis que le pion en d5 avancera dans la case e6.

A noter que la prise en passant n'est valable que tout de suite aprés le déplacement de deux cases
du pion ennemi. Donc, dans I'exemple ci-dessus, si le joueur avec les blancs déplace une autre piéce
entre-temps, il ne pourra plus utiliser la prise en passant et le pion noir ne pourra pas étre retiré.
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Francois-André Danican Philidor
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H Mat en 1 coup - Pion - Solutions page 47

1 - Trait aux blancs 2 - Trait aux blancs




ﬂ Mat en 1 coup - Pion - Solutions page 47

7 - Trait aux blancs 8 - Trait aux blancs




ﬂ Mat en 1 coup - Tour - Solutions page 47

13 - Trait aux noirs 14 - Trait aux noirs




m Mat en 1 coup - Tour - Solutions page 47

19 - Trait aux noirs 20 - Trait aux noirs




ﬁ Mat en 1 coup - Cavalier - Solutions page 47

25 - Trait aux noirs 26 - Trait aux noirs




ﬂ Mat en 1 coup - Cavalier - Solutions page 47

31 - Trait aux noirs 32 - Trait aux blancs




u Mat en 1 coup - Fou - Solutions page 47

37 - Trait aux noirs 38 - Trait aux blancs




ﬂ Mat en 1 coup - Fou - Solutions page 47

43 - Trait aux noirs 44 - Trait aux blancs




ﬂ Mat en 1 coup - Dame - Solutions page 47

49 - Trait aux noirs 50 - Trait aux noirs




ﬂ Mat en 1 coup - Dame - Solutions page 47

55 - Trait aux blancs 56 - Trait aux noirs




ﬂ Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 47

61 - Trait aux noirs 62 - Trait aux blancs




ﬂ Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 47

67 - Trait aux noirs 68 - Trait aux noirs




ﬂ Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 47

73 - Trait aux noirs 74 - Trait aux noirs




ﬂ Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 47

79 - Trait aux noirs 80 - Trait aux blancs




H Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 47

85 - Trait aux blancs 86 - Trait aux noirs




ﬂ Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 47

91 - Trait aux blancs 92 - Trait aux blancs




g Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 47

97 - Trait aux noirs 98 - Trait aux noirs




m Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 47

103 - Trait aux blancs 104 - Trait aux blancs
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“ Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 48

109 - Trait aux noirs 110 - Trait aux blancs




ﬂ Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 48

115 - Trait aux blancs 116 - Trait aux blancs




a Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 48

121 - Trait aux noirs 122 - Trait aux noirs




m Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 48

127 - Trait aux noirs 128 - Trait aux blancs




ﬂ Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 48

133 - Trait aux noirs 134 - Trait aux blancs




ﬂ Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 48

139 - Trait aux blancs 140 - Trait aux blancs




ﬂ Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 48

145 - Trait aux blancs 146 - Trait aux noirs




ﬂ Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 48

151 - Trait aux blancs 152 - Trait aux blancs




g Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 48

157 - Trait aux blancs

158 - Trait aux blancs

162 - Trait aux noirs
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m Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 48

163 - Trait aux noirs 164 - Trait aux blancs
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169 - Trait aux blancs 170 - Trait aux blancs
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175 - Trait aux blancs 176 - Trait aux blancs
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181 - Trait aux noirs 182 - Trait aux blancs
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187 - Trait aux noirs 188 - Trait aux blancs




m Mat en 1 coup - Divers - Solutions page 48

193 - Trait aux blancs 194 - Trait aux noirs
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199 - Trait aux noirs 200 - Trait aux blancs




Solutions Mat en 1 coup

1 g5-g6

2 h6-h7

3 b6-b7

4 a6-a7
5..g3-g2
6..13-2

7 g6-g7

8 f6-f7

9 b5-b6

10 g4-g5
11..b3-b2
12 ...g6-g5
13 .. Tf1-hl
14 ... Td3-a3
15..Tg8-gl
16 .. Tbl-al
17 .. Tf7-18
18 .. Tc7-c8
19 .. Tc4-h4
20 ...Th2-hl
21 ..Tg3-h3
22 Tg2-gl
23 Tg7-h7
24 ... Th2-hl
25..Cd1-f2
26 ...Cd3-f2

27 Cg4-f2

28 ..Cd3-f2
29 Cd5-c7
30 ...Ca5-b3
31 ...Cc8-b6
32 Ché6-{7
33 Cd4-c2
34 ...Ca3-c2
35 Cde6-t7
36 ...Cg5-7
37 ..Fb4-c3
38 Fd2-c3
39 Ff8-g7
40 Fh3-g2
41 ...Fh6-g7
42 Fe4-g6
43 ..Fa6-b7
44 Fd7-c6
45 ..Fcl-b2
46 Ff1-g2
47 ...Fe3-d4
48 Fd4-b6
49 ..Dg6-g2
50 ...Da5-c7
51 Df4-c1
52 Db8-b6
53 Df2-f1

54 Dg6-xg4

Solutions - Mat en 1 coup

55 Dc4-cl
56 ...Db5-b8
57 ..Db2-g2
58 De2-e6
59 Dg4-g2
60 Da7-g7
61 Tg8-g2
62 a2-a4

63 ..Fd1-f3
64 £2-f4

65 Th1-xh6
66 Ct5-h4
67 ..f5-f4
68 ...Ch3-2
69 ...Dc7-xh2
70 Fe8-xg6
71 Fd8-xb6
72 ...d5-d4
73 ..Ffl1-h3
74 .. Tg2-xg7
75 Ce5-g6
76 Cd6-£7
77 Dh4-xf6
78 g4-g5

79 ..Cd3-f2
80 Ch4-g6

81 Cab6-c7

82 ...Ce7-f5
83 Dd2-xh6
84 Dg7-e7
85 e4-e5

86 ...Td2-d8
87 Fe7-d6
88 ...Fh3-f5
89 ...Ff1-h3
90 Cg5-e4
91 Tf3-f6
92 Te7-e8
93 Da6-a7
94 Cc6-e7
95 ...Ce5-g4
96 h5-xg6
97 ...Fh3-f1
98 ...Fel-xf2
99 Ch7-f6
100 Cd7-b6
101 Tg7-e7
102 Te2-e8
103 Fg5-e7
104 Fh7-g8
105 ...Tf3-f1
106 Ca8-c7
107 De7-xg7

108 Td6-d8



Solutions Mat en 1 coup

109 ...Cg2-t4
110 Fh6-£8
111 ..Cf2-g4
112 Cf4-g6
113 Tgl-f1
114 Tc7-a7
115 Cd5-xc7
116 Cg8-h6
117 Te6-e3
118 Tf6-f8
119 Ch7-g5
120 Ff5-d7
121 ...Fh3-xfl
122 .. Tf3-f1
123 Tg7-xh7
124 Fh6-xf8
125 Tf7-18
126 ... Tc3-cl
127 .. Tg2-gl
128 d6-d7
129 ...Ch2-xf3
130 Te6-e8
131 Td5-d8
132 ...Cf4-xh3
133 ...Td3-d1
134 Tf7-18

135 ...Ce4-g3

Solutions - Mat en 1 coup

136 Tb5-b8
137 .. Te3-el
138 Fe6-f7
139 Cd8-c6
140 Te6-e8
141 Tg7-g8
142 Ce8-f6
143 ...Fe7-b4
144 .. Tf2-f1
145 Dh7-xf7
146 ..Df1-f3
147 f6-t7
148 ...Dh1-f1
149 ..b7-b5
150 Dg5-16
151 Fc7-d8
152 Tc5-b5
153 ...Ct6-g4
154 b6-b7
155 Ff8-h6
156 Dh6-xh7
157 Dh5-h8
158 Cf5-e7
159 ...Dc3-al
160 ...e7-xf6
161 Ta7-h7

162 ...Fe5-c3

163 ...Cg6-f4
164 Fb2-a3
165 .. Tg2-g3
166 Tg7-g5
167 e4-e5

168 Td7-f7
169 Fe3-xh6
170 Fg6-t7
171 ...Dh4-h2
172 Tf1-xf8
173 ...Dh3-xh2
174 ...Ta2-xe2
175 Tg8-g7
176 Fe3-c5
177 ...h5-xg4
178 ...Ff1-h3
179 ...Ce4-xg3
180 Cd5-xe7
181 ...Df4-h2
182 Thl-al
183 Fc8-e6
184 Fh5-f7
185 Ff7-e6
186 Ta8-xf8
187 .. Tf3-f1
188 Dc5-18

189 Tg7-xg6

190 e5-e6

191 ...Cd5-c3
192 Dh6-xh7
193 Cg3-h5
194 ...Da3-xcl
195 Cg5-h7
196 ... Tg6-h6
197 ... Tb3-xa3
198 ...Ch2-f3
199 ...Dg7-h6

200 Ce4-g5
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( José Raul Capablanca J

“On peut tirer plus d’utilité dune
partie perdue que de cent parties
gagnées Capablanca
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“ Mat en 2 coups - Solutions page 151

201 - Trait aux blancs 202 - Trait aux blancs




E Mat en 2 coups - Solutions page 151

207 - Trait aux noirs 208 - Trait aux blancs




a Mat en 2 coups - Solutions page 151

213 - Trait aux blancs 214 - Trait aux noirs
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219 - Trait aux noirs 220 - Trait aux noirs
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225 - Trait aux noirs 226 - Trait aux blancs
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231 - Trait aux noirs 232 - Trait aux noirs
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237 - Trait aux blancs 238 - Trait aux noirs
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243 - Trait aux blancs 244 - Trait aux blancs
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249 - Trait aux blancs 250 - Trait aux noirs
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255 - Trait aux blancs 256 - Trait aux blancs
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261 - Trait aux noirs 262 - Trait aux blancs




E Mat en 2 coups - Solutions page 151

267 - Trait aux noirs 268 - Trait aux blancs
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273 - Trait aux blancs 274 - Trait aux blancs
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279 - Trait aux blancs 280 - Trait aux blancs
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285 - Trait aux noirs 286 - Trait aux noirs
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291 - Trait aux blancs 292 - Trait aux blancs
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297 - Trait aux blancs 298 - Trait aux blancs
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303 - Trait aux blancs 304 - Trait aux blancs
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309 - Trait aux noirs 310 - Trait aux noirs
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315 - Trait aux blancs 316 - Trait aux noirs
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321 - Trait aux blancs 322 - Trait aux blancs
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327 - Trait aux blancs 328 - Trait aux noirs
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334 - Trait aux blancs

333 - Trait aux blancs

336 - Trait aux blancs

335 - Trait aux blancs

338 - Trait aux blancs

337 - Trait aux noirs
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339 - Trait aux noirs 340 - Trait aux blancs
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345 - Trait aux noirs 346 - Trait aux noirs
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351 - Trait aux noirs 352 - Trait aux blancs
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363 - Trait aux blancs 364 - Trait aux noirs
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375 - Trait aux blancs

376 - Trait aux noirs

378 - Trait aux noirs
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381 - Trait aux blancs 382 - Trait aux noirs
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531 - Trait aux noirs 532 - Trait aux blancs
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537 - Trait aux blancs 538 - Trait aux noirs
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543 - Trait aux blancs 544 - Trait aux noirs
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555 - Trait aux noirs 556 - Trait aux blancs
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567 - Trait aux noirs 568 - Trait aux noirs
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615 - Trait aux noirs 616 - Trait aux blancs
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627 - Trait aux noirs 628 - Trait aux blancs
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633 - Trait aux blancs 634 - Trait aux noirs
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639 - Trait aux blancs 640 - Trait aux noirs
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651 - Trait aux noirs 652 - Trait aux blancs




ﬂ Mat en 2 coups - Solutions page 156

657 - Trait aux blancs 658 - Trait aux noirs
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663 - Trait aux blancs 664 - Trait aux noirs
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688 - Trait aux blancs

687 - Trait aux noirs

690 - Trait aux noirs

689 - Trait aux blancs
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691 - Trait aux blancs




H Mat en 2 coups - Solutions page 156

693 - Trait aux noirs 694 - Trait aux noirs
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699 - Trait aux blancs 700 - Trait aux noirs




E Mat en 2 coups - Solutions page 156
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729 - Trait aux blancs 730 - Trait aux noirs




m Mat en 2 coups - Solutions page 157

735 - Trait aux noirs 736 - Trait aux blancs
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753 - Trait aux noirs 754 - Trait aux blancs
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759 - Trait aux blancs 760 - Trait aux blancs
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765 - Trait aux blancs 766 - Trait aux noirs
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771 - Trait aux blancs 772 - Trait aux noirs
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777 - Trait aux noirs 778 - Trait aux noirs




E Mat en 2 coups - Solutions page 157

783 - Trait aux noirs 784 - Trait aux blancs
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790 - Trait aux noirs

789 - Trait aux noirs

792 - Trait aux blancs

791 - Trait aux noirs

794 - Trait aux blancs
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795 - Trait aux blancs 796 - Trait aux blancs




Solutions Mat en 2 coups

201 1.Dcl+ Rd3 2.Dc3#
202 1.Td7+ Rc6 2.Dd5#
203 1.5 Tg8 2.hxg8=C#
204 1..Dc7 2.b4 Dc8#

205 1...d1=D 2.Rxh3 Dhl#
206 1..Re7 2.Rc8 Dd8#
207 1..Df2+ 2.Rh3 Dh2#
208 1.Rf6 Rg8 2.Dg7#

209 1..Rg6 2.Rh8 Tf8#
210 1..Cf8+ 2.Rh8 Fe5#
211 1.Cf5 g1=D 2.Cd6#
212 1..Tgl 2.Rh3 Thl#
213 1.Ca3+ Ral 2.Fc3#
214 1..Rb3 2.Cc2 dxc2#
215 L.Rf7 b3 2.Th2#

216 1.Txb4 Ra6 2 Tad#
217 1.Rf3 Rhi 2.Dg2#

218 1..Tc4 2.Rel Tcl#

219 1..Dh2+ 2.Cxh2 Cg3#
220 1..Ff3+ 2.Rxg5 Th5#
221 1.Txg7+ Txg7 2.Cf6#
222 1.Dxh7+ Rxh7 2.Th6#
223 1.Dg8+ Txg8 2.Cf7#
224 1..d4+ 2.cxd4 Cd5#
225 1..Tbl+ 2.Cxbl Fb2#
226 1.Ce6+ Re8 2.Te7#
227 1.Cf6+ Rf8 2.De8#
228 1.Cf6+ Rh8 2.Fh6#

229 1.Te8+ Cf8 2.Ch6#

Solutions - Mat en 2 coups

230 1.Cd6+ Rd8 2.Da5#
231 1..Dd1+ 2.Re4 Cg3#
232 1...Fh3+ 2.Re2 De3#
233 1.Tc6+ Rxe5 2.f4#
234 1..Dxf2+ 2.Rh3 Fg2#
235 1.Cf6+ Rh4 2. Txh7#
236 1.Th7+ Cxh7 2.Dg7#

237 1.Dh8+ Rf7 2.Ce5#

238 1...Dxh3+ 2.Cxh3 Txh3#

239 1.Ce7 a5 2.Txh6#

240 1.Cc7+ Re4 2.Cd2#
241 1.Ce8+ Rh6 2.Dh4#
242 1..Fg3+ 2.Tf2 Te8#
243 1.Fxd5+ Re8 2.Dxb8#
244 1.Cf6+ Rd8 2.Dg8#
245 1..Tg2+ 2.Rfl Ch2#
246 1.Fc3+ Ra6 2.Cc5#
247 1.De6+ Rf8 2.Cd7#
248 1.Fh6+ Fg7 2.Td8#
249 1.Dxh6+ Rg8 2.Cf6#
250 1...Cf1+ 2.Rh1 Dh2#
251 1.Dh8+ Rf7 2.Tf1#
252 1.Dg6+ Re7 2.Ff6i#
253 1..Tgl+ 2.Rh2 Dxh4#
254 1.Dh6 Fxg7 2.Dxg7#
255 1.Dh6+ Rg8 2.Cf6#
256 1.Txe8+ Rc7 2.Tc8#
257 1..Tel+ 2.Rf2 Fh4#

258 1.Fxf6+ gxf6 2.Dxf6#

259 1...Dd1+ 2.Rf2 Chl#
260 1.Cf6+ Rh8 2.Cg6#

261 1..Txd1+ 2.Re2 Cc3#
262 1.Dxe8+ Rc7 2.Cb5#
263 1.Tg5+ Rh4 2.Cf5#

264 1.Cf7+ Rh5 2.g4#

265 1..Cd4+ 2.Rd2 Td1#
266 1..Dhl+ 2.Rf2 Ced#
267 1..Txh3+ 2.gxh3 Fxf3#
268 1.Tf3 b4 2 Tg3+#

269 1.Cb5+ Rd7 2.Dh3#
270 1..Cf4+ 2.Rgl Txg3#
271 1..Te3+ 2.Rd4 Cc24#
272 1..Cel+ 2.Rh3 Dh5#
273 1.Cc6+ Ra6 2 Ta7#

274 1.T1h7+ Rxg6 2.Cf4#
275 1...Fd4+ 2.Tf2 Tg5#
276 1..Txh3+ 2.Dxh3 Dxh3#
277 1.Dxf7+ Rh8 2.Cxg6#
278 1.Fxg6+ Rxg6 2.Dh5#
279 1.De6+ Rd8 2.Cc6#
280 1.Txg7+ Rh8 2.Cg6#
281 1.Fd6+ Re8 2.Txg8#
282 1..Cf3+ 2.Rf1 Fa6#
283 1.Cd5+ Rf5 2.Tg5#
284 1..Cg8+ 2.Rxh7 Th4#
285 1...Dgl+ 2. Txgl Cf2#
286 1...Cd1+ 2.Txd1 De3#

287 1.Te7+ Rf6 2.Cd5#
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288 1..Cd3+ 2.Rf1 T2
289 1.Cxc8+ Rg8 2.Td8#
290 1.Dh3+ Rg5 2.Ced#
291 1.Cxf7+ Rh7 2.Dh8#
292 1.Fg5+ Dxg5 2.Txc7#
293 1...Dgl+ 2.Rh3 Cf2#
294 1.Fxb5+ Rxb5 2.Dad#
295 1...Dbl+ 2.Cxbl Cc2#
296 1...Fxed+ 2.Tf3 Tcgl#
297 1.Dxh7+ Rxh7 2.Th5#
298 1.Cg6+ Cxg6 2.Dg8#
299 1.Cxf6+ Rd8 2.Dxd7#
300 1.exd5+ Rd6 2.Cb5#
301 1...Dd2+ 2.Rf3 Ch2#
302 1..Cxb3+ 2.axb3 Dc2#
303 1.Ch6+ Rf8 2.Dxf7#
304 1.Ff5+ Rd8 2.Tg8#
305 1...Fxg2+ 2.Rh2 Df4#
306 1.Dxg7+ Cxg7 2.Cf6#
307 1.dxe7+ Rxe7 2.Ch7#
308 1.Dh7+ Rf6 2.Ced#
309 1...Cf3+ 2.Rf1 Fh3#
310 1..Cxgd+ 2.Rh3 Th2#
311 1.Ce7+ Rh7 2.Fg6#
312 1..Cgd+ 2.Rd4 Tad#
313 1.Txc8+ Rh7 2.Cf6#
314 1.Tf7+ Rh8 2. Txh7#
315 1.Td5+ Rf6 2.Cgd#

316 1...Cc2+ 2.Fxc2 Te2#

Solutions - Mat en 2 coups
317 1.Cxh6+ Rf8 2.Tf7#
318 1.Ce6+ Rh6 2.Th3#
319 1.Dg8+ Cxg8 2.Cf7#
320 1.Fxd7+ Rd8 2.Fxc7#
321 1.Txh6+ Rxh6 2.Dxh8#
322 1.Dxh7+ Rxh7 2.Th4#
323 1.Td8+ Ra7 2.Cc5#
324 1.Df6+ Dg7 2.Cxf7#
325 1.Te8 De7 2.Dg7#

326 1.. Th1+ 2.Re2 Cd4#
327 1.Cf6+ Rh8 2.Dxh7#
328 1...Cf4+ 2.Rgl Ch3#
329 1...Cg3+ 2.Re3 De4#
330 1...Ff1+ 2.Rg3 Th3#
331 1..Df1+ 2.Rh2 Cg4#
332 1.Dh6+ Rg8 2.Fe6#
333 1.Cxe6+ Rg8 2.Dg7#
334 1.Ch7+ Rf7 2.Df8#
335 1.Dh8+ Rf7 2.Cxg5#
336 1.Cf5+ Rh5 2.Dh4#
337 1...Cg4+ 2.Rh3 Dhl#
338 1.g3+ Rh3 2.Cf2#
339 1..Cf2+ 2.Rgl Dg2#
340 1.Ch6+ Rf8 2.Dxf7#
341 1..Cf3+ 2.gxf3 Dg3#
342 1..Ch3+ 2.Rfl Dhl#
343 1.Cf7+ Rg7 2.Dxg6#
344 1.Dh7+ Cxh7 2.Cg6#

345 1..Fh2+ 2.Rh1 Cg3#

346 1...Th6+ 2.Rg4 Cf6#
347 1.Dg7+ Rh5 2.Cf6#
348 1..Txf4+ 2Txe7 Ff6#
349 1..Dxg3+ 2.Rh1 Cf2#
350 1.Tg7+ Rh8 2.Cxg6#
351 1..Txel+ 2.Rf2 Ced#
352 1.Cf8+ Th7 2.Cxg6#
353 1.Dxh7+ Dxh7 2.Cf7#
354 1...Cc3+ 2.Rel Tc2#
355 1...Ch4+ 2.Rgl Dg3#
356 1..Th2+ 2.Rgl Ce2#
357 1...Ce5+ 2.Rf4 Tf2#
358 1...Cc4 2.Cd4 Dxb2#
359 1...Cg3+ 2.Rh2 Thl#
360 1.Cf5+ Dxf5 2.Dh6#
361 1.Ch8+ Re7 2.Te8#
362 1...Ce3+ 2.Rel Fg3#
363 1.Cg6+ Rh7 2.Th8#
364 1..Cf3+ 2.Rf1 Ced2#
365 1...Cxa3+ 2.Rcl Fb2#
366 1.Dg8+ Txg8 2.Cf7#
367 1.Cg6+ Txg6 2.Tf7#
368 1.Tg8+ Txg8 2.Cf7#
369 1.Cg6+ hxg6 2.Dh4#
370 1.Fxh6+ Cg7 2.Cd7#
371 1.Cxe6+ Rg8 2.Dg7#
372 1.Cxf6 Cd8 2.Th7#
373 1...Ch3 2.Ff3 Dgl#

374 1.Cb5+ Ra8 2.Txa6#
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375 1.Cb3+ Rb6 2.Fa5#
376 1..Cxe3+ 2.Rel Te2#
377 1.Cf7+ Rc7 2.Dd6#
378 1..Ce2+ 2.Rh1 Txfl#
379 1.Db8+ Txb8 2.Cc7#
380 1.Cg3+ Re6 2.Td6#
381 1.Cc6+ Ra4 2.Cc3#
382 1...Fb6+ 2.Rg3 Cf5#
383 1.Td3+ Rxc4 2.Ce3#
384 1..Txc2+ 2.Fxc2 Ca2#
385 1.Cg6+ Rg7 2.Fh6#
386 1...Dhl+ 2.Fgl Ch2#
387 1.Cg6+ fxg6 2.Txf6#
388 1..Txfl+ 2.Rg2 Ce3#
389 1.Th5+ Rg8 2.Cf6#
390 1.Cc7+ Rf7 2.Df6#
391 1...Fh2+ 2.Rfl Cg3#
392 1.Ta8+ Rc7 2.Ce8#
393 1.Txa7+ Rb8 2.Cd7#
394 1.Dh6+ Rg8 2.Ce7#
395 1...Cf3+ 2.Rh1 Fxg2#
396 1...Th6+ 2.Rg3 Ce2#
397 1.Ch7+ Re8 2.Cg7#
398 1.Dg8+ Cxg8 2.Cf7#
399 1.Cg7+ Fxh4+ 2.Txh4#
400 1..Th6+ 2.Rg3 Ced#
401 1.Tdg8+ Rf7 2.Cd6#
402 1.Dh5+ Rg8 2.Cxe7#

403 1.Ch7+ Re7 2.Dxg5#

404 1.Tg7+ Rf8 2.Ch7#
405 1.C{7+ Rg7 2.Fhe#
406 1.Tg8+ Rh7 2.Cf8#
407 1.Cb4+ Rb6 2.Tb5#
408 1.Cxh6+ Rh7 2.Fd3#
409 1..Txa3+ 2.Rc4 Ce5#
410 1...Cf1+ 2.Rh1 Dh2#
411 1.Ce7+ Rh8 2. Txf8#
412 1.Cxh6+ Rh7 2.Fe4#

413 1.Cg5+ Rh8 2.Txh6#

414 1...Cxb3+ 2.Cxb3 Tcxa2#

415 1.Cd6+ Rf8 2.Df7#
416 1..h4+ 2.Rf3 Ce5#
417 1.Dxb7 c4 2.Cxc4#
418 1...a5+ 2.Ra3 Fc5#
419 1..Tc2+ 2.Rd1 Ce3#
420 1..Txf4+ 2.Ff2 Fg2#
421 1.Cf6+ Rh8 2.Dxh7#
422 1.Txg8+ Rxg8 2.Dg7#
423 1.Cf7+ Rg8 2.Cxh6#
424 1..Cc4+ 2.bxc4 Ta6#
425 1..Ff4+ 2. Rh1 Dxh3#
426 1..Dxed+ 2.Rg3 Ce2#
427 1..Cd2+ 2.Rel Tfl#
428 1.Dxg6+ Rh8 2.Cf7#
429 1..Cf4+ 2.gxf4 Dg2s#
430 1.Ch4+ Rg5 2.Tg7#
431 1..Dg2+ 2.Rf4 Ch3#

432 1.Fxf6+ Dxf6 2. Th7#

433 1.Dh4+ Rg8 2.Ce7#
434 1.Dd7+ Fxd7 2.Cf7#
435 1.Dxh6+ Rxf5 2.Cg3#
436 1...Ce3+ 2.Rh3 Dxhl#
437 1..Cc2+ 2.Ra2 Th2#
438 1.Th5+ Rg6 2.Cf4#
439 1..Txh2+ 2.Rgl Cf3#
440 1.Fd6+ Re8 2.Cf6#
441 1.Dxh7+ Rf8 2.Df7#
442 1..Dc2+ 2.Fd2 Tel#
443 1.Dxh6+ gxh6 2.Txh6#
444 1.Dh6+ Rg8 2.Dh7#
445 1..Txf2+ 2. Rxf2 Dg2#
446 1..Dg3+ 2.Rh1 Dxh3#
447 1.Te8+ Rh7 2.Th8#
448 1..Ff3+ 2.Rc2 Dxc3#
449 1.Dxa6+ Rxc7 2.Dc6#
450 1.Dxf6+ Ff7 2.Th8#
451 1.Fxf6+ Rg6 2.Dg54#
452 1.Txh7+ Rg8 2.Th8#
453 1..Tel+ 2.Rf2 De3#
454 1.Tb6+ Ra7 2.Dxa5#
455 1...Dgl+ 2.Rd2 De3#
456 1.Dg4+ Rf8 2.Dg7#
457 1...Td2 2.Ta2 Dxg2#
458 1.Dg5+ Rh7 2.Dg7#
459 1.De8+ Rg7 2.Cf5#
460 1..Df1+ 2.Rd2 Ff4#

461 1...Cg3+ 2.Rel De3#
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462 1.Txf7+ Rd6 2.Df8#
463 1..Dxf2+ 2.Rg4 Dxg2#
464 1.Th6+ Rg8 2.Th8#
465 1..Tgl+ 2.Rf2 Dg3#
466 1.Dc5+ Rd7 2.Te7#
467 1..Tel+ 2.Dxel Dg2#
468 1.Tg8+ Re7 2.Te8#
469 1.Ff5+ Rg5 2.Df6#
470 1.Fxe6+ Rh8 2.Tg8#
471 1..Fe3+ 2.Tcl Txcl#
472 1..Dgl+ 2.Df1 Dxf1#
473 1.Df8+ Rd7 2.Dd6#
474 1.Dh7+ Rxf8 2.Dh8#
475 1.Cxf6+ Rf8 2.Tf7#
476 1..Fxf3 2.b5 Th1#

477 1..Df4 2.Tel Dh2#
478 1.Tf8+ Rxf8 2.Dg8#
479 1.Tgl+ Rf8 2.Th8#
480 1.Fxc5+ De7 2.Df7#
481 1..Dgl+ 2.Txgl Cf2#
482 1.Fxe6+ Rh8 2.Dxh6#
483 1..Tf1+ 2.Rg2 T8M24#
484 1.Th8+ Rg7 2.Dh7#
485 1.Dxh7+ Re6 2.Tg6#
486 1..Txe2+ 2.Rxe2 De3#
487 1.Dh8+ Rf7 2.Tf6#
488 1.Dxh7+ Rxh7 2.Th3#
489 1.Cxe6+ Re8 2.Cd6#

490 1.Fc6+ Td7 2.Tb8#

Solutions - Mat en 2 coups

491 1.Td8+ Te8 2.Dxf7#
492 1.Fg6+ Rg8 2.Df7#
493 1.Cg6+ Rh3 2.g5#
494 1..Dc7+ 2.Rd5 Td8#
495 1..Df3+ 2.Tg2 Dxg2#
496 1..Tf1+ 2.Rc2 Tc8#
497 1.f6 Cxd3 2.Dg7#

498 1..Cf4+ 2.Rh4 g54#
499 1...Ce3+ 2.Rcl Del#
500 1..Txh2+ 2.Rxh2 Dh3#
501 1.Ta7+ Rb8 2.Cc6#
502 1...Th2+ 2.Cxh2 Fh4#
503 1..7Tc3+ 2.Rf4 Ded#
504 1..Cxg3+ 2.Rgl Tg2#
505 1.Ce6+ Re8 2.Dxd8#
506 1..Txg3+ 2.Rh2 Cf1#
507 1.Fh7 Ce7 2.Fg7#

508 1.Df7+ Rd6 2.Cf5#
509 1.Cd3+ Fxd3 2.Rxd3#
510 1.Txf7+ Rh8 2.Dg7#
511 1...Ce3+ 2.Rg5 Txh5#
512 1..Ce4+ 2.Dxed De7#
513 1.Dxf7+ Rh6 2.Th8#
514 1.Txg6+ Tf6 2.Fxf6#
515 1.Dxf6+ Dxf6 2.Tg8#
516 1...Ce5+ 2.Rg3 Ff4#
517 1...Dxd3+ 2.Tfxd3 Ch2#
518 1..Fg3+ 2.Rfl Dhl#

519 1.Th1+ Rg7 2.Dh6#

520 1...g1=D+ 2.Txgl Th3#
521 1.Txg7+ Rf8 2.Tg8#
522 1.Dh8+ Cg8 2.Dg7#
523 1..Dxf3+ 2.Rgl Fe3#
524 1..Dhl+ 2.Rf2 Tf3#
525 1.Dh8+ Rf7 2.Th7#
526 1...Dxf2+ 2.Rxf2 T8g2#
527 1..Tgd+ 34.Rh2 Dg2#
528 1.Th5 Ff6 2.Dh7#

529 1..Dhl+ 2.Rf2 Fh4#
530 1.Dxh8+ Rf7 2.Te7#
531 1..Dh3+ 2.Rgl Cf3#
532 1.Fh6+ Rxf6 2.g5#

533 1.Cc7+ Ra7 2.Ta8#

534 1...Ce6+ 2.Rxe4 Th4#
535 1...Cf5+ 2.Rf3 Dd5#
536 1...Tel+ 2.Cbl Cb3#
537 1.Cg6+ hxg6 2.Dxg7#
538 1...Cf5+ 2.Rc5 Dxe3#
539 1..Txg2+ 2.Rd3 Fc2#
540 1.Txh7+ Rg8 2.Fc4#
541 1.Df6+ Ff7 2.Th8#

542 1..Dxgl+ 2.Rd2 Txf2s#
543 1.Dg5+ Rh7 2.Dg7#
544 1..Df2+ 2.Rd1 Ff3#
545 1.g7+ Rg8 2.Cxf6#
546 1.Tg6+ Txg6 2.Dxg6#
547 1.Th8+ Rg5 2.Df4#

548 1.Ff8+ Rh5 2.g4+#
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549 1..Cc3+ 2.Rcl Cd3#
550 1...Df1+ 2.Cgl Dxg2#
551 1.Th7+ Re6 2.Df6#
552 1.De7+ Rg8 2.d6#

553 1.Dxf6+ Rg8 2.Dg7#
554 1.Dd6+ Re8 2.Tg8#
555 1...Df3+ 2.Dg2 Dxg2#
556 1.Ch5+ Rf8 2.Dd8#

557 1.Te8+ Rg7 2.Tg8#

558 1.Txh6+ gxh6 2. Dxg8#

559 1.exf6 Tg8 2.Dh5#
560 1.Fh6+ Re8 2.Fb54#
561 1.Tf8+ Rg7 2.Dg8#
562 1.Th3+ Rg8 2.Th8#
563 1...Dxa2+ 2.Rcl Db2#
564 1.De6+ Rh5 2.Fg4#
565 1...Cxfa+ 2.Rh2 Dg2#
566 1..Tgl+ 2.Rh4 g5#
567 1..Tgl+ 2.Fxgl Fg2#
568 1..Dg2+ 2.Re3 Df2#
569 1.Fh5+ Rf8 2. Txe8#
570 1..Txg3+ 2.Df3 Fxf3#
571 1.Dxh7+ Rf8 2.Dh6#
572 1...Dxf6+ 2.Cf4 Dxf4#
573 1..b6+ 2.Ra6 Da4#
574 1..Cd2 2.fxg6 Fc3#
575 1..Cxf4 2.Tb3 Th1#
576 1...Cxd6+ 2.exd6 f5#

577 1..Ff2+ 2.Rh2 Dgl#

Solutions - Mat en 2 coups

578 1...Fg8+ 2.Rbl Dxel#
579 1.Cd2+ Rd4 2.Dgl#
580 1...Dxh3+ 2.gxh3 Tf1#
581 1...Th3+ 2.Rxh3 Dh4#
582 1.Dh8+ Rf7 2.Fxe6#
583 1...Dxg2+ 2.Rel Te3#
584 1.Txe8+ Rxh7 2.Th8#
585 1.Txh5+ Rxh5 2.Dh4#
586 1.Dh4+ Rxg6 2.Dh6#
587 1...Dxf2+ 2.Rh1 Cg3#
588 1...Th7+ 2.Rg3 Df4#
589 1..Tf2+ 2.Re4 Te3#
590 1.Tf7+ Rg8 2.Dh7#
591 1.Tf5+ Rh4 2.Fel#

592 1.Dh6+ Rf5 2.Th5#
593 1.Dxf8+ Rxf8 2. Txd8#
594 1...Dd3+ 2.Rcl Dc2#
595 1.Tf4+ Df5 2.Dh6#
596 1...Fc2+ 2.Ra2 Dxb2+#
597 1.hxg7+ Rg8 2.Th8#
598 1..Tf1+ 2.Fxfl Txfl#
599 1..Th1+ 2.Fxhl Dh2#
600 1.Fh6+ Tf8 2.Dxf8#
601 1..Tfl+ 2.Rh2 Thl#
602 1.Df8+ Rh7 2.Cg5#
603 1.Df7+ Rd6 2.Cf5#
604 1.Dg7+ Fxg7 2.Txg7#
605 1.Dxf6+ gxf6 2.Fxh6#

606 1.Dg5+ Rf7 2.Te7#

607 1.Da7+ Rc6 2.Cd4#
608 1.Cxg6+ Rg7 2.Df6#
609 1.Cf5+ Rg8 2.Ce7#
610 1.e8=D+ Rf6 2.Txd6#
611 1..Tfa2 2.Fd3 T8a3#
612 1.Te7+ Rd8 2.Dxd6#
613 1..Cf4 2.Th1 g5#

614 1.Dh8+ Re7 2.Txf7#
615 1..Ce3+ 2.Rel Te2#
616 1.Fe6+ Rg6 2.Tgl#
617 1.Txg6 dxed 2. Tg8#
618 1.Tx{7+ Dxf7 2.Dxf7#
619 1..T2g3+ 2.Rh2 Fgl#
620 1.Cd5+ Rd8 2.Dc7#
621 1.Th1+ Rg5 2.Df4#
622 1..Cxgd+ 2.Rxh5 Th3#
623 1..g6+ 2.Rh6 Dg7#
624 1.Tg6+ Re5 2.Dc7#
625 1.Txa5+ Rb8 2 Ta8#
626 1.Tg7 Dd8 2.Dxh7#
627 1..Txh3+ 2.gxh3 Dgl#
628 1.Th8+ Dxh8 2.Dxf{7#
629 1..Td1+ 2.Re2 Dd3#
630 1.Txg8+ Rh7 2.Dg7#
631 1.T2xe7+ Txe7 2.Tf8#
632 1..Dh2+ 2.Rf3 Cd4#
633 1.Fxf7+ Rxf7 2.Dxg7#
634 1..Rg7 2.Tel Cc7#

635 1.Dxh6+ Rxh6 2.Th5#
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636 1.Txh6+ Dxh6 2.Dxh6#
637 1...Fg3+ 2.Rf1 Dhl#
638 1..Txh3+ 2.Rgl Thl#
639 1.Dg8+ Txg8 2.Cf7#
640 1..Cb3+ 2.Rbl Fe4#
641 1...Th1+ 2.Fxh1 Th2#
642 1.Th8+ Rd7 2.Td8#
643 1.Dxe6+ De7 2.Tg8#
644 1.Dg5+ Rh8 2.Dh6#
645 1.Dg5+ Rh8 2.Dh6#
646 1.Dh8+ Rf7 2.Th7#
647 1.Txb7+ Rc8 2.Tb8#
648 1...Fd3+ 2.Txd3 Dxel#
649 1.Txe6 fxe6 2.Df8#
650 1.Ff4+ Rd4 2.Dc4#
651 1..Dh3+ 2.Rg5 Ce6#
652 1.Tf8+ Dxf8 2.Txf8#
653 1.Txd5+ Dxd5 2.Db6#
654 1..Df3+ 2.Rel Df2#
655 1.Dxh5+ Rg7 2.Dh8#
656 1..Da2+ 2.Rc3 Ta3#
657 1.Dh7+ Rf6 2.Dg6#
658 1..Tfl+ 2.Rh2 Th1#
659 1..Txh3+ 2.Dxh3 Dgl#
660 1.Txe8+ Cxe8 2.Txe8#
661 1.Td8+ Rc7 2.Dd6#
662 1.Txg6+ fxg6 2.Dxg6#
663 1.Tc8+ Re7 2.Dg5#

664 1..Th4+ 2.Rxh4 Dh5#

665 1...f3+ 2.Rg3 Fd6#
666 1.Fxg6+ Rf8 2.Dh8#
667 1.Dxd5+ Tf7 2.Dxf7#
668 1.Cf6+ Rh8 2.Dg8#
669 1.Dxh6+ Rg8 2.Dh8#
670 1...Cc2+ 2.Rc5 Cd7#
671 1.Txc7+ Rxc7 2.Dd7#
672 1..Cc3+ 2.Fxc3 Te3#
673 1..Dg3+ 2.Txg3 fxg3#
674 1.Tb8+ Ce6 2.Fxe6#
675 1...Dh4+ 2. Rf3 Dg4#
676 1...Dg4+ 2.Rfl Dg2#
677 1.Dh8+ Re7 2.cxd6#
678 1.Ch6+ Rf8 2.Tf7#
679 1..Ta2+ 2.Rd3 Fa6#
680 1..Cc3+ 2.Rcl Tc2#
681 1...De2 2.Dxe7 Df1#
682 1.Dg6 Cf5 2.Dh7#
683 1.Td8+ Cf8 2.Dxg7#
684 1..Fe6+ 2.c4 Tal#
685 1.Cgd+ Red 2.De6#
686 1..Tf5+ 2.Cf4 Txf4#
687 1..Txfl+ 2.Rxfl Del#
688 1.Txh6+ Rg3 2.Tf3#
689 1.Dh5+ Rg8 2.Fe6#
690 1..Dh3+ 2.Rgl Ce2#
691 1.Dh7+ Rf8 2.Dh8#
692 1...Th8+ 2.Rg2 Dh2#

693 1...Dc2+ 2.Ra5 Cc4#

694 1..Tf1+ 2.Rg2 T8f2#
695 1..T2xg3+ 2.Txf3 Tgl#
696 1..Dxe3+ 2.Rc4 Th4#
697 1.Ce6+ Rf7 2.Dg84#
698 1..Txh1+ 2.Rg2 Df3#
699 1.Ffe+ Tg7 2.Dxg7#
700 1..Txh3+ 2.gxh3 Dh2#
701 1...Fc4+ 2.Ral Da3#
702 1..Dhl+ 2.Rf2 Cgd#
703 1..Fh4+ 2.Rf1 Th1#
704 1..Ff4+ 2.Rc3 Fd2#
705 1.Fd2+ Txd2 2.Tc5#
706 1..Td1+ 2.Tel Txel#
707 1.Txf7+ Rg8 2.Dd8#
708 1..Cg3+ 2.Rgl Dxg2#
709 1.Dc5+ Re8 2.Txh8#
710 1.Tf4+ Rg3 2.Ce2#

711 1..Te2+ 2.Rh1 Fed#
712 1..Txel+ 2.Cxel Df1#
713 1..Fxg3+ 2.Rxg3 Dh4#
714 1..Fxgl+ 2.Rxgl Dg2#
715 1.Txg6+ hxg6 2.Dh8#
716 1..Cf3+ 2.Rh3 Th2#
717 1.Fh3+ f5 2 Fxf5#

718 1.Tf7 Cxe5 2.Cd8#

719 1..Df3+ 2.Rel Thl#
720 1..Ce3 2.Ce2 Dxg2#
721 1..Dxd3+ 2.Ral Txcl#

722 1.Dxb7+ Dxb7 2.Fxb7#
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723 1.Txh6+ Ch7 2.Txh7#

724 1..Txg2+ 2.Fxg2 Dxg2#

725 1...Ffl+ 2. Rxfl Dh3#
726 1.Dh8+ Rf7 2.Txf6#
727 1.Dxh7+ Rxh7 2.Th3#
728 1.f4+ Rxe4 2.Cg3#
729 1.Te8+ Rd7 2.Dc8#
730 1...Dgl+ 2.Txgl Txgl#
731 1.Txf8+ Txf8 2.Fxg7#
732 1.Dxg8+ Re7 2.Cd5#
733 1.Ff6+ Rg8 2 Te8#
734 1..h6+ 2.Rg6 Ch4#
735 1...Cg4+ 2.Rh1 Dh2#
736 1.Ce7+ Rh8 2.Cf7#
737 1.Dg8+ Cxg8 2.Cf7#
738 1..Tgl+ 2.Re2 Dxh5#
739 1...Fc5+ 2.Re4 Te3#
740 1..Dg7 2.d7 Cf2#

741 1.Tg8+ Fd8 2.Ce7#
742 1..Dgl+ 2.Txgl Cf2#
743 1.Te8+ Rh7 2.Txg7#
744 1.Cxf7+ Rh7 2.Dh8#
745 1..Tg6+ 2.Rf4 Dd2#
746 1..Dd3+ 2.Rcl Tal#
747 1.Th1+ Th7 2.De8#
748 1.Fg5+ Th7 2.Ffe#
749 1.Fxe6+ Tf7 2.Dxg7#
750 1.Txc7+ Re6 2.Dd7#

751 1.Dh3+ Rg7 2.Dh6#

Solutions - Mat en 2 coups

752 1.Db3+ Rxc5 2.Db4#
753 1...Df4 2.Db4 Dh2#
754 1.Dh6+ Re8 2.Tg8#
755 1.Dc6+ Re5 2.Dd6#
756 1.d7+ Rd8 2.Dc74#

757 1..Txh2+ 2.Rgl Tfg2#
758 1.Txg7+ Cxg7 2.Dh7#
759 1.Tf4+ Re5 2.Cf7#
760 1.Ff6+ Rf7 2.Cd6#
761 1.Ch6+ Rh8 2.Th7#
762 1..De3+ 2.De2 Dxe2#
763 1.Ce7 d5 2.Tc8#

764 1.h3+ Rg3 2.Fh4#

765 1..Txfl+ 2.Txfl Dxh2#
766 1..Th2+ 2.Rgl Df2#
767 1..Dgl+ 2.Rd2 Fc3#
768 1.Tg8+ Rxg8 2.Dxh7#
769 1.Fxe8+ Tc6 2.Txc6#
770 1..Df2+ 2.Re4 Cc5#
771 1.Td7+ Re5 2.Fg7#
772 1..Tb8+ 2.Ra4 Fc2#
773 1..Dxe4+ 2.Dxe4 Td2#
774 1.Td1+ Td2 2.Fxe7#
775 1...Td8+ 2.Dd5 Txd5#
776 1.Te8+ Fxe8 2.Dxc7#
777 1..T4xg5 2.Rh4 Tg3#
778 1...f6+ 2.Kxf6 Be7#
779 1.Txe8+ Fxe8 2.Dg8#

780 1...Cxh2+ 2.Re2 Dd2#

781 1..Txe2+ 2.Txe2 Txe2#
782 1.Tgxg7+ Rh8 2.Cg6#
783 1..Tgl+ 2.Tel Ff3#
784 1.Ff6+ Tg7 2.Dxg7#
785 1..Th4+ 2.Th3 Txh3#
786 1.Dh8+ Rf7 2.Th7#
787 1.Df5+ Te6 2.Dxe6#
788 1.Cf6+ Rh8 2.Dh7#
789 1...Dh2+ 2.Rfl Dxg2#
790 1..Tal+ 2.Rb2 Da2#
791 1..Dal+ 2.Rc2 Fad#
792 1.Cf6+ Rf8 2.Tf7#
793 1.Fbl+ Rf4 2.g3#

794 1.Txf6+ Rxf6 2.Dg6#
795 1.Dxf6+ Re8 2.Fg6#
796 1.Te8+ Rf7 2.Tf8#
797 1...Dh2+ 2.Rf2 Fg3#
798 1.Txd7+ Re8 2.Dxe7#
799 1.Cf5+ Rh7 2.Th6#

800 1...Cf1+ 2.Rgl Dh2#
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801 1..Rf3 2.g4 Rf4 3.g5 hxg5#

802 1.g7+ Rh7 2.g8=D+ Rxh6 3.Dg6#
803 1...Rc4 2.b5 Rc5 3.b6 axb6#

804 1..Tf2+ 2.Rh1 Tfl+ 3.Rg2 h1=D#
805 1..g2+ 2.Rh2 g1=D-+ 3.Rh3 Dg2#
806 1.Rf6 Fb2+ 2.Rf7 Fcl 3.Cf5#

807 1.De8+ Rh7 2.g6+ Rh6 3.Fe3#
808 1..g5+ 2.fxg5+ hxg5+ 3.Rh5 Txh3#
809 1.Rb8 Txb5 2.axb5 a4 3.Fc7#

810 1...De2+ 2.Rh3 Df1+ 3.Rg4 h5#
811 1..Fd3+ 2.Rg2 f1=D+ 3.Rg3 Df2#
812 1..gxf2+ 2.Rh2 f1=D 3.Fg5 Dg2#
813 1..Df3+ 2.Rh4 De4+ 3.Rg3 Tg2#
814 1.Dxc5+ Ra6 2.Dc6+ Ra5 3.b4#
815 1...Th2+ 2.Rgl Tg2+ 3.Rh1 Cf2#
816 1...Da3+ 2.Db3 Dcl+ 3.Rd3 Td2#
817 1...Cg5+ 2.Rh4 Cf3+ 3.Rh3 Th2#
818 1.Fc6+ Rd8 2.Ce6+ Rc8 3.Tg8#
819 1.Dd8+ Ra7 2.Da5+ Rb8 3.Td8#
820 1...Db1+ 2.Rc3 Dcl+ 3.Rb3 Ta3#
821 1...Cg3+ 2.Dxg3 hxg3 3.a8=D Df2#
822 1.Ta8+ Ff8 2.Txf8+ Rxf8 3.Dd8#
823 1..Df3+ 2.Rel De3+ 3.Rf1 Fg2#
824 1...Df2+ 2.Rh1 Df1+ 3.Txf1 Txf1#
825 1..Tf2+ 2.Rg3 Tg2+ 3.Rh4 g5#
826 1...c3 2.d6 Re6 3.d7 Tcd#

827 1.Te8+ Td8 2.Txd8+ Rxd8 3.De8#

828 1.g5+ hxg5 2.fxg5+ Re7 3.Te8#

829 1...b5+ 2.cxb5+ axb5+ 3.Ra5 Txa3#
830 1...Dd1+ 2.Ra2 Da4+ 3.Rb1 Td1#
831 1..Df1+ 2.Rh2 Dh3+ 3.Rgl Tf1#
832 1...Dxf3+ 2.Rxh4 Df2+ 3.Rg4 f5#
833 1...Ta8+ 2.Rb3 Txa3+ 3.Rb2 Dc3#
834 1.De4+ Rg8 2.De8+ Rh7 3.Th5#
835 1...Dc4+ 2.Ra4 Dc2+ 3.Ra5 Cc4#
836 1.Dg7+ Cxg7 2.hxg7+ Rg8 3.Ch6#
837 1...Txel+ 2.Dxel Dxf3+ 3.Rgl Ch3#
838 1.Dxh7+ Rg4 2.Fd7+ Rxg5 3.h4#
839 1..h5+ 2.Rg5 Tg3+ 3.Rh6 Fg7#
840 1..Txg2+ 2.Rxg2 Dg3+ 3.Rh1 Cf2#
841 1.Da7+ Rc8 2.Da8+ Rc7 3.Ta7#
842 1.Dd8+ Ra7 2.Dxa5+ Rb8 3.Tf8#
843 1...Df3+ 2.Rel De3+ 3.Rd1 Fa4#
844 1..Fd4+ 2.Rh1 Df3+ 3.Dxf3 Tgl#
845 1...Dxb2+ 2.Rc5 Db5+ 3.Rd6 Te6#
846 1...b5+ 2.axb5 axb5+ 3.Rd3 Dd4#
847 1.bxa6+ Rc6 2.Db7+ Rc5 3. Tcl#
848 1.Df8+ Rh7 2.Dh6+ Rg8 3.Tf8#
849 1.Dxd6+ Re8 2.De6+ Rd8 3.Fb6#
850 1.Dxf7+ Rh8 2.Df6+ Rg8 3.Fd5#
851 1.Dxf7+ Rc6 2.Dxb7+ Rc5 3.Ced#
852 1.Dd8+ Te7 2.Dxd4+ Re6 3.f5#
853 1..Dg2+ 2.Txg2 fxg2+ 3.Rgl Tel#

854 1.Df7+ Rh8 2.Df8+ Cg8 3.Cf7#
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855 1...Dxf2+ 2.Rh1 Df1+ 3.Txf1l Txfl#
856 1.Dxf7+ Rh8 2.Df6+ Rg8 3.Fe6#
857 1...Dh1+ 2.Rg4 Dh5+ 3.Rf4 Fd2#
858 1...Da2+ 2.Rc3 Dc2+ 3.Rb4 Tad#
859 1.Df7+ Rh8 2.Df8+ Txf8 3.Txf8#
860 1...Tfl1+ 2.Rxfl Dh1+ 3.Rf2 Cg4#
861 1...Dg3+ 2.Re2 Dxf2+ 3.Rd1 Cc3#
862 1..Dg2+ 2.Cxg2 hxg2+ 3.Rgl Th1#
863 1.Tg3+ Rh5 2.Tg5+ Rh4 3.Cf5#
864 1..Tf3+ 2.Tg3 Txg3+ 3.Rxg3 Dg2#
865 1...Tf4+ 2.Fxf4 e5+ 3.Rf3 Dxf4#
866 1.Th8+ Rf7 2.T1h7+ Rxf6 3.Cd5#
867 1.Dg6+ Fxg6 2.hxg6+ Rh8 3. Txh6#
868 1...Dxf2+ 2.Rh1 Df3+ 3.Rgl Fd4#
869 1.Cb5+ Ra6 2.Cc7+ Ra7 3.Ta8#
870 1...Th8+ 2.Ch4 Thxh4+ 3.gxh4 Dg4#
871 1.Tg8+ Rh6 2. Th8+ Rg7 3.Dh7#
872 1..Df1+ 2.Rh2 Dh3+ 3.Rgl Tfl1#
873 1.Txg8+ Rxg8 2.Dg6+ Rf8 3.Fc5#
874 1.Th6+ Rg4 2.h3+ Rg3 3.Fh4#

875 1...Tf1+ 2.Cxfl Txfl+ 3.Rh2 Fg3#
876 1.Tg4+ Rh5 2.Th4+ Rxh4 3.Dh3#
877 1.Df7+ Fx{t7 2.Txt7+ Rh8 3.Ff6#
878 1.Te8+ Txe8 2.Dxe8+ Rg7 3.Fh6#
879 1.Td7+ Ra8 2.Cxb6+ Rb8 3.Fd6#
880 1...Ce6+ 2.Rh4 g5+ 3.Rh5 Th3#

881 1..Dh1+ 2.Rf2 Fb6+ 3.Rg3 Cf5#

882 1.Fh7+ Rh8 2.Fg6+ Rg8 3.Dh7#
883 1.Ce6+ Cxe6 2.dxe6 DA8 3.Df7#
884 1...Fxh4+ 2.Cxh4 Dxh4+ 3.Txh4 Tf1#
885 1.Fxb7+ Rd7 2.Fc8+ Rxc8 3.Tc7#
886 1.Ff6+ Tg7 2.Fxg7+ Rg8 3.Cf6#

887 1...Fh2+ 2.Rh1 Fg3+ 3.Rgl Dh2#
888 1.Dxg7+ Txg7 2.Te8+ Tg8 3.Ff6#
889 1.Txg6+ Rh7 2.Txh6+ Rxh6 3.Dh7#
890 1.Txg7+ Rh8 2.Th7+ Rg8 3.Dg7#
891 1.Tg8+ Rh7 2.Dg6+ Cxg6 3.fxg6#
892 1.Te8+ Rf7 2.Cd6+ Rf6 3.g5#

893 1..Cf4+ 2.Rg3 Tgl+ 3.Rh4 g5#

894 1...Ch3+ 2.Rf1 Fd3+ 3.Te2 Dh1#
895 1.Cd6 Ta7 2.Ce8+ Rb7 3.Tb8#

896 1.Cfg5 Dg7 2.Cf6+ Dxf6 3.Dh7#
897 1...Ff3+ 2.Rc1 Cd3+ 3.cxd3 Txel#
898 1.Dh8+ Rxh8 2.Cg6+ Rg8 3.Th8#
899 1.Cg6+ Rh7 2.Cxf8+ Rxh6 3.Dg6#

900 1.Te8+ Rg7 2.Ch5+ Rh6 3.Dg5#
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Solutions - Mat en 4 coups

901 1.a4 Ra7 2.Rc7 Ra6 3.b8=D Ra5 4.Db5#

902 1...h2+ 2.Rf1 h1=D+ 3.Re2 Dd1+ 4.Re3 Dd3#
903 1.Rf7 d1=D 2.g7+ Rh7 3.g8=D+ Rxh6 4.Dg6#
904 1.Td7+ Rb8 2.Td8+ Ra7 3.b6+ Rxa6 4.Ta8#

905 1...Rc2 2.e6 b2+ 3.Ra2 b1=D+ 4.Ra3 Db3#

906 1...Rf3 2.Rh2 Rf2 3.Rh3 Ff3 4.a8=D Th1#

907 1...Th2+ 2.Rgl Tbg2+ 3.Rfl Rh3 4.Txg5 Th1#
908 1...Tf2+ 2.Rh1 Th2+ 3.Rgl Cf3+ 4.Rf1 Tf2#
909 1.Fd3+ Tg6 2.Dh8+ Rg5 3.Tf5+ Rg4 4.Dh5#
910 1...f2+ 2.Rfl Fd3+ 3.Rg2 f1=D+ 4.Rg3 Df2#
911 1.Df6+ Rh5 2.Dxf5+ Rh6 3.Df6+ Rh5 4.g4#
912 1...d5 2.exd5 e4 3.d6 Ce5 4.fxe4 Cg6#

913 1.Td8+ Rh7 2.Th8+ Rxh8 3.Dxh6+ Rg8 4.Dg7#
914 1.Df7+ Rh8 2.Df8+ Txf8 3.Txf8+ Dxf8 4.Txf8#
915 1...Dh5+ 2.Rg2 Df3+ 3.Rgl Dfl+ 4.Rh2 Th6#
916 1...Ffl1+ 2.Rh1 Rh3 3.Txf3 Fg2+ 4.Rgl Tel#
917 1..Dxg3+ 2.Rfl Dxf3+ 3.Rgl Tg4+ 4.Rh2 Dh3#
918 1.c5 bxc5 2.bxc5 f4+ 3.gxf4+ Rf5 4.Fc2#

919 1..De2+ 2.Rgl Del+ 3.Rh2 Dh4+ 4.Rgl Tel#
920 1.Cf7+ Rh5 2.Rh3 Cxf5 3.ex{5 e4 4.g4#

921 1.Td8+ Re7 43.T1d7+ Re6 44.Td6+ Re7 45.Cf5#
922 1..Dxf2+ 2.Rh1 Dfl1+ 3.Rh2 Td2+ 4.De2 Txe2#
923 1.Fg8+ Rh8 2.Ff7+ Rh7 3.Dg8+ Rh6 4.Dxg6#
924 1.Dxf7+ Rh6 2.Df8+ Rh5 3.g4+ Rxh4 4.Dh6#
925 1.Dxh6+ Re8 2.Dh8+ Tf8 3.7+ Re7 4.Df6#

926 1..Dxh2+ 2.Rg4 h5+ 3.Rg5 Dg3+ 4.Rxh5 Cf4#

927 1...Dd3+ 2.Rg4 De2+ 3.Rh4 Ff2+ 4.Fg3 Dh5#

928 1.Df7+ Rh6 2.Df6+ Rh5 3.g4+ Rh4 4.Dh6#

929 1.Dc6+ Rd8 2.Dxd6+ Re8 3.Tb8+ Rf7 4.T1b7#
930 1.Dh5+ Rf8 2.Dh8+ Rf7 3.Tg7+ Rf6 4.Dh6#

931 1...Th1+ 2.Rg2 Th2+ 3.Rgl Dg3+ 4.Tg2 Dxg2#
932 1..Dh2+ 2.Rf3 Dh3+ 3.Rf4 g5+ 4.Rxg5 Dh6#
933 1...De3+ 2.Rg2 Fxe4+ 3.Rh3 Dh6+ 4.Rg4 f5#
934 1..Df3+ 2.Rgl Dg3+ 3.Rh1 Dxh4+ 4.Rg2 Tg5#
935 1..Dg3+ 2.Fg2 Fxe3+ 3.Rfl Thil+ 4.Fxhl Dgl#
936 1...Tg6+ 2.Tg2 Th1+ 3.Rf2 Dh4+ 4.Rf3 dxe4#
937 1.Fxe5 dxe5 2.Tg8 h4 3.C{7+ Rh5 4.Tg5#

938 1.Fd6+ Rd7 2.Dc7+ Re8 3.Txf8+ Txf8 4.De7#
939 1...Th2+ 2.Rg3 Fe5+ 3.Dxe5 Dg2-+ 4.Rf4 Th4#
940 1..h6+ 2.Rh4 Fg2 3.g5 Th3+ 4.Rg4 h5#

941 1..Txg2+ 2.Rh1 Tf2+ 3.Rgl Txfl+ 4.Fxfl De3#
942 1..Fh2+ 2.Rh1 Fg3+ 3.Rgl Dh2+ 4.Rf1 Dxf2#
943 1...Txg2+ 2.Rh3 Th2+ 3.Rg4 Dg2+ 4.Fg3 Tha#
944 1.Dg5+ Rh7 2.Dxh5+ Rg7 3.Dg4+ Rh6 4.Th5#
945 1.Th6+ Tf6 2.Txt6+ Rxf6 3.Dg7+ Re6 4.f5#

946 1.Tgl+ Rf8 2.Dc5+ Re8 3.Tg8+ Rd7 4.Ce5#

947 1...Dxh1+ 2.Re2 Dxg2+ 3.Re3 Df2+ 4.Re4 gxf5#
948 1.Dxh8+ Re7 2.Dg7+ Cf7 3.Dxf7+ Rd6 4.Ced#
949 1..Tg2+ 2.Tg3 Tf4+ 3.Rxg5 Txg3+ 4.Rxf4 Fe5#
950 1.Txh7+ Rxh7 2.Th1+ Th6 3.Txh6+ gxh6 4.Dg8#
951 1.Txh6+ Rg8 2. Tg6+ Rh8 3.Cf7+ Rh7 4.Tg7#
952 1.Txf8+ Rxf8 2.Dxd6+ Re8 3.De6+ Rd8 4.Fb6#
953 1...Txgl+ 2.Txgl Dg2+ 3.Txg2 fxg2+ 4.Rgl Tel#

954 1...Cxe3+ 2.Rh3 Df1+ 3.Rh4 g5+ 4.Rh5 Dh3#
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Solutions - Mat en 4 coups

955 1.Ff6+ Rh7 2.Tg7+ Rh8 3.Txf7+ Rg8 4.Cxh6#
956 1.Dxf5+ g6 2.Dxg6+ Rh8 3.Dxh6+ Dh7 4.Cg6#
957 1.Tf6+ Rh5 2.Th6+ Rg4 3.h3+ Rg3 4.Fh4#

958 1...Txh3+ 2.Fxh3+ Txh3+ 3.Rg2 Th2+ 4.Rfl Fa6#
959 1.Ce2+ Rc2 2.Dc3+ Rb1 3.Dcl+ Rxa2 4.Fc4#

960 1...Tf1+ 2.Txfl Txg3+ 3.Ce4 Fxe4+ 4.Tf3 Fxf3#
961 1.Fxc7+ Rxc7 2.Dd6+ Rc8 3.Txc6+ bxc6 4.Fa6#
962 1.Tb6+ Rxc5 2.b4+ Rd4 3.Td3+ Rxc4 4.Ce3#

963 1...Txf2+ 2.Txf2 Dg3+ 3.Re2 Dxf2+ 4.Rd1 Cc3#
964 1.Txh7+ Rg8 2.Th8+ Rf7 3.Ce5+ Rg7 4.T3h7#
965 1...Tg8+ 2.Fg4 Txg4+ 3.Rh3 Dxd3+ 4.f3 Dxf3#
966 1...Txf2+ 2.Rxf2 Dd4+ 3.Rel Dgl+ 4.Rd2 Fc3#
967 1..Dxh2+ 2.Rxh2 Th6+ 3.Rg2 Fh3+ 4.Rh1 Ffl#
968 1...Th8+ 2.Rgl Th1+ 3.Rxh1 Dh8+ 4.Rgl Dh2#
969 1...Cf2+ 2.Rgl Ch3+ 3.Rh1 Dgl+ 4.Txgl Cf2#
970 1.Cf7+ Rg8 2.Ch6+ Rh8 3.Dg8+ Txg8 4.Cf7#

971 1...Cc3+ 2.Dxc3 Dxal+ 3.Dxal Txal+ 4.Rb2 T8a2#
972 1.Cd7+ Re8 2.Cf6+ Rf8 3.De8+ Txe8 4.Cd7#

973 1.Cd6+ Rb8 2.Tb3+ Cb6 3.Txb6+ axb6 4.Dxb6#
974 1...Ce2+ 2.Rg2 Fh3+ 3.Rh2 Fg4+ 4.Rg2 Dh3#
975 1...Cf5+ 2.Rf3 Tf1+ 3.Tf2 Dd1+ 4.Re4 Cg3#

976 1.Cf4+ Rh6 2.Txg6+ Rh7 3.Df7+ Rh8 4.Dg7#
977 1..Txh2+ 2.Rgl Ce2+ 3.Rxh2 Dh5+ 4.Rg2 Dh3#
978 1..Dxf2+ 2.Rh1 Cxg3+ 3.hxg3 Th6+ 4.Fh3 Txh3#
979 1...Cf2+ 2.Rgl Ch3+ 3.Rh1 Dgl+ 4.Txgl Cf2#
980 1...axb4+ 2.cxb4 Cc3+ 3.Rb2 Dxb4+ 4.Rcl Ca2#

981 1...Cg4+ 2.hxg4 Th6+ 3.Fh3 Txh3+ 4.Rxh3 Dh1#

982 1..Cg5+ 2.Rg2 Chd+ 3.Rfl g2+ 4.Rf2 Ch3#

983 1..Dh3+ 2.Rxh3 Cg5+ 3.Rg2 Ch4+ 4.Rh1 g2#
984 1.Fg5+ Rd6 2.Cxe4+ Re5 3.Tf5+ Rxe4 4.Fd5#

985 1...Ch3+ 2.gxh3 Ce2+ 3.Rh1 Dgl+ 4.Fxgl Txgl#
986 1.Dg6+ Rf8 2.Ce6+ Cxe6 3.dxe6 DA8 4.Df7#

987 1.Txh7+ Txh7 2.Txh7+ Rxh7 3.Dh2+ Rg7 4.Dh6#
988 1.Dxg7+ Re8 2.Dg8+ Re7 3.Df7+ Rd8 4.Df8#

989 1.Dxb7+ Rd8 2.Db8+ Rd7 3.Dc7+ Re8 4.Dc8#
990 1...Txd1+ 2.Ff1 Fh3 3.De2 Txe2 4.Ce4 Txf1#

991 1...Fc4+ 2.Re3 Cf5+ 3.Re4 Fd5+ 4.Rxe5 Cd3#

992 1.Fd3+ Rg4 2.h3+ Rh5 3.g4+ Rh6 4.Fxg7#

993 1...Ccd2+ 2.Rg2 Cel+ 3.Rg3 Cfl+ 4.Rh4 Cg2#
994 1.Th8+ Ch7 2.Rf7 ¢3 3.Rg8 c2 4. Txh7#

995 1..Tg5+ 2.Rh4 Rf6 3.Cg3 Th8+ 4.Ch5+ Thxh5#
996 1.Dxg7+ Re8 2.Dg8+ Re7 3.Df7+ Rd8 4.Df8#

997 1..Dxh2+ 2.Cxh2 Txh2+ 3.Rxh2 Th8+ 4.Rg3 Th3#
998 1.Tg3+ Rf7 2.Dh5+ Rf8 3.Dh8+ Rf7 4.Tg7#

999 1...Fel+ 2.Rf4 Tf1+ 3.Re3 Tf3+ 4.Rd4 Ff2#

1000 1.Txd8+ Ff8 2.Fh6 Te8 3.Txe8 6 4. Txf8#
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Découvrez les meilleurs livres sur les échecs, les exercices tactiques, puzzles et livres d'apprentissages pour les joueurs
débutants et amateurs. CLIQUEZ sur les images pour accéder aux descriptions et tarifs des livres. Bonne lecture !



http://www.creachess.com/amazon-fr/plus-belles-idees-jeu-dechecs.php
http://www.creachess.com/amazon-fr/1000-exercices-pour-progresser-echecs.php
http://www.creachess.com/amazon-fr/1001-exercices-dechecs-entrainement-tactique.php
http://www.creachess.com/amazon-fr/1064-exercices-pour-debuter-echecs.php
http://www.creachess.com/amazon-fr/100-exercices-pour-progresser-echecs.php
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m Liens et sites d'échecs

Les sites d'échecs a découvrir

Bez aux échecs en ligne
sur ba site n*1

Chess.com
Chess.com est le plus grand site
dédié aux échecs au monde. Ce
site est une sorte de communau-
té de joueurs d’échecs avec de
nombreux serveurs pour afffronter
d’autres joueurs a tout heure et
se compose d’une section réseau
social pour communiquer avec
les autres membres/joueurs.
Nombreux cours d’échecs,
puzzles et exercices tactiques.

Chess
Strategy
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Chess-and-strategy.com
Site édité par Philippe Dornbusch
(entraineur dipldmé de la Fédération
Frangaise des Echecs) qui propose
des actualités sur les échecs, des
cours et des puzzles a résoudre
pour vous entrainer comme les
champions. Trés bon site & découvrir.

JES DERMIERS ARTICLES AMIS

Creachess.com
Creachess.com est un guide et
portail dédié au monde des échecs
en général. Vous pourrez y trouver
de nombreuses rubriques pour
apprendre a jouer aux échecs,
VOusS exercer aux problémes
tactiques, jouer aux échecs en
ligne avec de nombreux jeux
en flash, découvrir les meilleurs
sites dans plusieurs catégories,
voir des vidéos sur les échecs, ...

Apprendre-les-echecs.com
Ce trés bon site propose des
cours et des exercices, la plupart
disponibles également au format
PDF, pour apprendre a jouer et
progresser. Jérdme Schwindling
est également l'auteur du livre
«Le cours d’échecs de Marie».
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Les-echecs.com
Les-echecs.com est le site de Luc
Pitallier, coach d’échecs et auteur
du livre «Les plus idées du jeu
d’échecs». Grace aux cours en
ligne dispensés par Luc Pitallier,
VOous progresserez rapidement dans
le jeu des échecs. Ces cours sont
adaptés a tous les niveau de jeu.
Vous bénéficierez de cours par
Skype, de vidéos de formation,
d’exercices a faire aprés les cours, ...
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Learn.chessking.com
Chessking.com propose de
nombreux cours en ligne pour
apprendre a jouer et progresser
rapidement aux échecs. Outre des
analyses et des cours théoriques,
vous trouverez de nombreux
puzzles et problemes tactiques.
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http://www.creachess.com/
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http://www.chess-and-strategy.com/
http://www.apprendre-les-echecs.com/
https://learn.chessking.com/
http://www.creachess.com/go/amazon-echecs.php

M 1000 exercices d'échecs

1000 exercices et puzzles d'échecs

Les exercices, puzzles d’échecs et problémes tactiques font parties de I'écolage de tout joueur d'échecs qui
souhaite progresser rapidement et a long terme. Je vous conseille de vous exercer quotidiennement avec de

nombreux exercices pratiques. Vous pouvez également vous rapprocher de la Fédération Francaise des Echecs

pour trouver un club prés de chez vous, découvrir les livres recommandés par la FFE et les cahiers pratiques de la

fédération. Bon apprentissage a tous et a toutes !
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