Le parcours du cavalier !
Pour les mathématiciens
http://fr.wikipedia.org/wiki/Probl%C3%A8me_du_cavalier
Un peu d’histoire

Le cavalier d'Euler est connu depuis fort longtemps. Vers 840, le joueur et théoricien d'échecs arabe al-Adli ar-Rumi en donne déjà une solution. On en trouve la première occurrence dans un traité d'ornement poétique indien, le Kavyalankara du poète Rudrata. Pierre Rémond de Montmort est le premier en occident à avoir étudié ce problème, parut en 1708 dans "Essay d'analyse sur les jeux de hazard" [1] Puis, le mathématicien Leonhard Euler repris l'étude scientifique en 1759. La « Solution d'une question curieuse qui ne paraît soumise à aucune analyse » n'est cependant publiée qu'en 1766. Côme Alexandre Collini (1727 – 1806), secrétaire de Voltaire en publia une dans le Journal Encyclopédique en 1773.

Parmi les milliards de solutions, seules 122 000 000 se terminent à un pas de la case de départ.

Le problème du cavalier est un cas particulier des graphes hamiltoniens dans la théorie des graphes.

Voici une solution qui permet de parcourir toutes les cases et de revenir à la case de départ, dite fermée.

	Euler, Leonhard (1707-1783)
Le Cavalier d'Euler. – Récréation qui consiste à faire parcourir à un cavalier les 64 cases de l'échiquier, en passant à chaque saut sur une case non visitée. Ce problème était connu des brahmanes hindous il y a plus de 2000 ans. Euler, un mathématicien suisse, publia un mémoire sur cette question en 1759. Il réalisa un carré semi-magique en inscrivant les numéros des sauts dans l'ordre. La somme des éléments de chaque ligne et de chaque colonne est 260. Chaque demi-ligne et chaque demi-colonne a une somme de 130.
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	Cavalier
 Circuit du cavalier. – Problème ancien retrouvé dans de vieux manuscrits consacrés aux échecs : "Déterminez le trajet parcouru par un cavalier qui part d'une case quelconque de l'échiquier, qui visite toutes les cases une et une seule fois et qui revient au point de départ." Cela revient à trouver le circuit hamiltonien du graphe représentant l'échiquier, en considérant toute case comme un point-sommet et en traçant les arêtes qui correspondent au déplacement du cavalier d'une case à l'autre. Voici une solution où chaque nombre indique le rang d'un saut :
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Des variantes de ce problème sont appliquées à des grilles carrées ou rectangulaires de mesures variées ou même à des grilles de différentes formes. Sur certaines figures, comme la grille carrée d'ordre n où n est impair, il est impossible de former un circuit, même si le cavalier peut visiter toutes les cases. Euler (1707-1783) réalisa un circuit en partageant l'échiquier en deux rectangles. Les 32 premiers nombres se trouvent dans la moitié inférieure et les 32 suivants dans la partie supérieure.
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Emmanuel Laquière (1855-1920) a donné en 1881 une façon pour le cavalier de parcourir les 64 cases d’un échiquier. Il a partagé l’échiquier en quatre quadrants :
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Dans les deux grilles de gauche, la trace des mouvements forme des losanges reliés ; dans les deux autres, ce sont des carrés. Quand on dispose ces traces sur un échiquier, on obtient un circuit :
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