La Nullité !
(1) ¢¤ contre ¢

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+k+-'
6-+-+-+-+&
5+-+-+-+-%
4-+-mKN+-+$
3+-+-+-+-#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy


La position est nulle ! Aucun moyen de gagner même si l'adversaire y met du sien. ½–½
(2) ¢¥ contre ¢

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+-+-mk-+&
5+-+-+-+-%
4-+-+-+-+$
3+-+KvL-+-#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy


 La position est nulle, il n'y a pas de moyen  matériel pour mater ! ½–½
(3) ¢¤¤ contre ¢

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-mk-+-'
6-+-+-+-+&
5+-+-+-+-%
4-+-sNN+-+$
3+-+K+-+-#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy


La position est dite théoriquement nulle car on ne peut pas mater sans l'accord du roi seul, qui n'a pas envie de se faire mater. ½–½
(4) ¢¤¤contre ¤ (position mat)

XABCDEFGHY
8-+-+-+-mk(
7+-+-+K+-'
6-+-+-sNN+&
5+-+-+-+-%
4-+-+-+-+$
3+-+-+-+-#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy


Dans ce cas on s'aperçoit que malgré tout le mat est possible. Mais les noirs ont du pas mal réfléchir pour en arriver là. 1–0
(5) 

Le pat 

XABCDEFGHY
8-+-+-+-mk(
7+-+-+-+-'
6-+-+-+Q+&
5+-+-+-mK-%
4-+-+-+-+$
3+-+-+-+-#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy


Ici on a une position de pat. Le roi noir doit jouer mais il n'a aucun coup et il n'est pas échec, donc pat ! ½–½
(6) 

Pat 2

XABCDEFGHY
8-+-+-+-mk(
7+-+-+-+-'
6p+-+-+Q+&
5+-+-+-mK-%
4-+-+-+-+$
3+-+-+-+-#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy


 Ici les noirs ne sont pas pat, car ils peuvent jouer le pion en a5. En effet le pat n'est effectif que lorsqu'un camp n'a plus aucun coup à jouer que ce soit pour son roi ou une autre pièce ou un autre pion. ½–½
(7) 

Les règles de nulle !

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+-+k+-+&
5+-+-+-+-%
4-+-+-+-+$
3+-mK-+-+-#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy


 Ici il y a match nul, car il n'y a aucun moyen technique de gagner pour les deux camps. Ce cas fait partie du cas général de la nullité par convention mutuelle. En effet les deux adversaires décident de la nulle mutuellement devant l'évidence de la nulle (Position théoriquement nulle) ou par appréhension de la défaite. Autre cas de nullité:REPETITION DE COUPS: Dans certains cas les deux adversaires sont obligés de répéter les mêmes coups de part et d'autres, au bout de la troisième répétition la partie est déclarée nulle. En effet si d'autres coups étaient joués cela détériorerait les positions respectives.REPETITION DE POSITION: Dans certaines parties une même position peut intervenir plusieurs fois au cours de la même partie. Dans ce cas là, avant de jouer le coup qui engendrera pour troisième fois la même position il faut réclamer la nulle par répétition de position.REGLE DES 50 COUPS: Quand 50 coups de suite sont joués sans qu'un pion ait été poussé ou qu'une prise ait été effectuée, un joueur peut imposer la partie nulle .  ½–½
(8) S.Zinser - L.Lengyel

Echec Perpétuel

XABCDEFGHY
8-+-+-+rmk(
7+-+-tR-+p'
6p+-+-zpqwQ&
5+-+-+-+-%
4-+-+-zP-+$
3+-zp-+-+P#
2-+-+-+P+"
1+-+-+-+K!
xabcdefghy


1.¦xh7+ £xh7 2.£xf6+ £g7 3.£h4+ £h7 4.£f6+ ¦g7 5.£d8+! [5.£f8+?? £g8 et il n'y a plus d'échec pour les blancs.] 5...£g8 6.£h4+ ¦h7 7.£f6+ £g7 8.£d8+ ½–½
(9) Semaiev - Chipounov

Répétition de coups Leningrad

XABCDEFGHY
8r+-wqkvlntr(
7zpQzp-+pzpp'
6-+-+p+-+&
5+-+p+l+-%
4-snPzP-+-+$
3sN-+-+N+-#
2PzP-+PzPPzP"
1tR-vL-mKL+R!
xabcdefghy


1...¦b8! 2.£xa7 ¦a8 3.£b7 ¦b8 nulle par répétion de coups ! ½–½
(10) Rodatz - Hallbauer

Répétition de coups Hambourg

XABCDEFGHY
8r+lwqkvl-tr(
7zppzp-+pzpp'
6-+-zp-sn-+&
5+-+Pzp-+-%
4-+Psn-+-+$
3+-sN-zP-zP-#
2PzP-+-zP-zP"
1tR-vLQmKLsNR!
xabcdefghy


1...¥g4! 2.£a4+ [2.f3 ¤xf3+! 3.¤xf3 e4 4.£a4+ ¥d7 et les noirs ont une position gagnante après avoir récupéré leur cavalier en f3; 2.¤ge2 ¤f3#; 2.¥e2 ¤xe2 3.¤cxe2! cette suite était à la limite jouable, mais les blancs auraient eu beaucoup de difficultés sur les cases blanches de l'aile roi.  ] 2...¥d7 3.£d1 ¥g4 ½–½
(11) Alekhine - Lasker

Echec perpétuel  Moscou Simultanée, 1914

XABCDEFGHY
8r+-wq-trk+(
7zp-zp-vlpzp-'
6-+-+lsn-zp&
5+-+p+-vL-%
4-+-+-+-+$
3+-sNL+Q+-#
2PzPP+-zPPzP"
1tR-+-tR-mK-!
xabcdefghy


1.¥xh6 gxh6 2.¦xe6! fxe6 3.£g3+ ¢h8 [3...¢f7?? 4.£g6#] 4.£g6 £e8! Les noirs sont obligés de provoquer la nulle . [4...¦e8 5.£xh6+ ¢g8 6.£g6+ ¢f8 7.£h6+ Nulle.; 4...¦f7? 5.£xf7 £d7 6.¦e1 et les blancs ont quand même une position gagnante !] 5.£xh6+ ¢g8 6.£g5+ Nulle! ½–½
(12) T.Wedberg - R.Kuczynski

Echec perpétuel  Novi-Sad, 1990

XABCDEFGHY
8-+-+-+-tR(
7+rmk-vlpzp-'
6-+-zp-+-+&
5+-+-+-zP-%
4-zp-wqLwQ-+$
3zp-+-+-+-#
2PzPP+-+-+"
1+K+-+-+-!
xabcdefghy


1.¦c8+! ¢b6 [1...¢xc8?? 2.¥xb7+ ¢xb7 3.£xd4] 2.¦c6+ ¢a7 [2...¢a5? 3.¦a6+! ¢b5 4.£f1+ £c4 (4...¢c5 5.¦c6#) 5.¥d3+-] 3.¦a6+ ¢b8 4.¦a8+ ¢c7 5.¦c8+! ½–½
(13) Orlov - Wolff

Echec perpétuel  USA, 1991

XABCDEFGHY
8-tr-tRr+-+(
7wQ-+-zPpmkp'
6p+-+-+p+&
5+-+-vl-+-%
4-+-+-zP-+$
3vLq+-+-+-#
2-+-+-+PzP"
1+-+R+-mK-!
xabcdefghy


1...£xa3! 2.fxe5 [2.£xb8? ¥xb8 3.¦xe8 £e3+ 4.¢h1 ¥d6 et le pion e7 tombe !] 2...¦bxd8 3.exd8£ ¦xd8! 4.¦xd8 £c1+ 5.¢f2 £f4+ 6.¢e2 [6.¢e1? £h4+ 7.¢e2 £xd8 Nulle] 6...£g4+!! 7.¢f1 [7.¢d2 £g5+ 8.¢e2 £xd8 Nulle; 7.¢e3 £g5+ 8.¢e4 £xd8 Nulle; 7.¢f2 £h4+ 8.¢e2 £xd8 Nulle; 7.¢e1 £h4+ 8.¢e2 £xd8 Nulle] 7...£c4+ [7...£f4+ revient au même !] 8.¢g1 £c1+ 9.¢f2 £f4+ 10.¢e2 £g4+ ½–½
(14) 

Pion tour et roi contre dame et roi

[Standard]

Les blancs ne peuvent pas gagner contre ce satané pion tour.

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-mK-+-'
6-+Q+-+-+&
5+-+-+-+-%
4-+-+-+-+$
3+-+-+-+-#
2p+-+-+-+"
1+k+-+-+-!
xabcdefghy


1.£b5+ ¢c2 2.£c4+ ¢b1 3.£b3+ ¢a1 4.£c3+ [4.¢d6?? Pat] 4...¢b1 5.£b3+ ¢a1 6.£a3 ¢b1 7.£b3+ ¢a1 8.£c3+ Nulle[8.£d1+ ¢b2 9.£d2+ attention il faut faire attention à tout et jusqu'au bout ! 9...¢a1?? 10.£c1#]  ½–½
(15) 

Pion fou et roi contre dame et roi

Que se passe t'il avec le pion fou?

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+Q+-+-mK-'
6-+-+-+-+&
5+-+-+-+-%
4-+-+-+-+$
3+-+-+-+-#
2-+-+kzp-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy


 Les blancs ne peuvent gagner. 1.£b5+ ¢e1 2.£b4+ ¢f1 3.¢f6 ¢g2 4.£g4+ ¢h1 5.£f3+ ¢g1 6.£g3+ ¢h1!! 7.£xf2 Pat ½–½
(16) 

Le roi blanc est sur e5!  Nulle

Les blancs ne peuvent gagner, ils doivent annuler.

XABCDEFGHY
8-+-+-wQ-+(
7+-+-+-+-'
6-+-+-+-+&
5+-+-mK-+-%
4-+-+-+-+$
3+k+-+-+-#
2p+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy


1.£b8+ ¢c2 2.£c7+ ¢b1 3.£b6+ ¢c2 4.£c5+ ¢b1 5.£b4+ ¢c2 6.£a3 ¢b1 7.£b3+ ¢a1 8.£d1+ ¢b2 9.£e2+ ¢b1 Nulle le roi blanc ne peut occuper ni la case d3 ou b3 à temps. ½–½
(17) 

Etude L.Kubbel USA, 1923

XABCDEFGHY
8-+N+-+-+(
7+-+Nwq-+-'
6p+-zp-+-+&
5+k+P+-zp-%
4-+-+p+-+$
3+-+-mK-zp-#
2-zPP+P+-+"
1+ntr-vL-+-!
xabcdefghy


1.¤a7+ ¢c4 [1...¢a4 2.¤b6#] 2.¤b6+ ¢c5 3.¥a5 £xa7 4.b4+ ¢b5 5.c4+ ¦xc4 pat ½–½
PAGE  
8

