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Vocabulaire
Thèmes tactiques

Clouage absolu et relatif

Fourchette (Pion et cavalier)

Attaque double

Enfilade

Echec à la découverte

Echec double

Combinaisons de pat 

La surcharge

Attraction 

Déviation

Interception

Combinaisons de promotion

Rayons

Attaque double 

Coup intermédiaire

Echange intermédiaire

Echec intermédiaire

Etc…

Thèmes généraux

Zugzwang
Forteresses

Simplification

La 1ère (8è) et la 2è (7è)

Rayons X

Le coup tranquille

TABLEAUX DE MATS

Mat du chemin de fer
[image: image1.png]Mat - Chemin de fer
Le mat du chemin de fer implique la coopération de la Dame et dune Tour qui sont & Fopposé fune de Fautre et
‘séparées par une seule rangée ou colonne. Le Roi maté est au milieu des "rails” ainsi formés. La Dame et la
Tour se déplacent le long de leurs rails en avancant deux cases 4 la fois sur leur rangée ou colonne, altemant
avec Ia Tour qui et le Roi en échec sous la protection de la Dame et vice-versa, ce qui améne le Roi jusqua un
endroit ot il n'a plus dissues. Le mat du chemin de fer emploie donc en altemance la méthode du mat de la
boite de la mort et celle du mat triangulaire. On peut ajouter fune de ces étiquettes i le mat du chemin de fer se
termine dans Tune ou Tautre de ces positions.





Mat Vukovic

[image: image2.png]Le mat de Vukovic se produit lorsquune Tour et un Cavalier se coordonnent pour donner le mat & extrémité de
Téchiquier. La Tour est protégé par une troisiéme piéce (souvent un pion) et le Cavalier blogue les issues. Dans.
la position finale, la Tour donne le mat en étant adjacente au Roi, tandis que le Cavalier se tient derriére,
empéchant la fite latérale du Roi, alors que la troisiéme piéce protége la Tour.
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Mat Opéra

[image: image3.png]Mat - Opéra
Le mat de opéra se produit lorsque le Roi de adversaire se trouve sur Fextrémité de Féchiquier. Une Tour,
protégée par un Fou, donne le mat. Le Fou contrdle la diagonale et un pion ou un piéce de Fadversaire blogue la
diagonale de Ia couleur opposée a celle du Fou.





Mat Boite de la Mort
[image: image4.png]Mat - Boite de la mort
Le mat de Ia boite de la mort est donné par une Tour avec laide de la Dame. La Tour est sur une case adjacente
au Roi ennemi et la Dame est 4 une distance dune case de la Tour, sur la méme diagonale. Ensemble, Ia Tour
et le Dame forment une boite de 3 par 3. Le mat se produit souvent sur Fextrémité de Féchiquier, mais peut aussi
étre donné ailleurs i dautres piéces empéchent la fuite du Roi





Mat du Crochet

[image: image5.png]Mat - Le crochet
Le mat du crochet se produit quand une Tour donne le mat en étant protégée par un Cavalier. Le Cavalier est lui-
méme protégé par une autre piéce amie, ce qui empéche le Roi de le capturer. Lissue que ne peuvent controler
I Tour et le Cavalier est bloquée par une des piéces du Roi maté ou la case est contrdlée par une autre piéce





Mat Balestra

[image: image6.png]Mat - Balestra
Le mat de Ia balestra est semblable au mat de Boden, mais se donne avec Ia Dame et un Fou (au lieu des deux
Fous). Comme dans le mat de Boden, la Dame et le Fou donnent le mat sur deux diagonales croisées. Dans le
mat de la balestra, le Fou donne le mat tandis que la Dame est & un case dans chaque direction du Roi
bloquant les issues. Dans ce mat, la Dame est capable de bloquer toutes les issues sans Faide des piéces de
Fadversaire.
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Mat queue d’hirondelle/Fou

[image: image7.png]La variante du Fou du mat de la queue dhirondelle se produit lorsque la Dame donne le mat au Roi de
Tadversaire & partir dune case diagonalement adjacente, alors quelle est protégée par une piéce amie. Les deux
issues qui ne sont pas contrdlées par la Dame sont contrdlée par un Fou (au lieu détre bloquées par les pidces
de Tadversaire).
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Mat de la Tondeuse

[image: image8.png]Le mat de la tondeuse est donné par deux piéces lourdes (deux Tours ou une Tour avec la Dame). Les piéces
débutent sur des rangées ou des colonnes adjacentes. Ensuite, tour & tour, elles avancent de deux rangées ou
colonnes. Ceci permet de forcer le Roi de Fadversaire & sapprocher de extrémité de Féchiquier, ot le mat sera
donné. Létiquette “mat de la tondeuse” peut étre apposée sur une séquence de plusieurs coups ou pour un seul
coup, en autant que, dans la position finale, les deux piéces lourdes soient sur des rangées ou des colonnes

adjacentes a extrémité de échiquier.
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Mat Pion

[image: image9.png]Un mat du pion se produit quand c'est un pion qui donne le mat.





Mat de Lolli
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Mat de Blackburne
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Mat étouffé
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Mat semi étouffé
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Mat arabe
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Mat du Gréco
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Mat de Pillsbury
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Mat de Mayet
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Mat de Réti
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Mat du calabrais
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Mat de L’angle
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Mat du Crochet
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Mat de Boden
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Mat des épaulettes
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Mat du guéridon
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Mat du couloir
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Mat d’Anastasie
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Mat d’Andersen
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Mat de l’opéra
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Mat de Damiano
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Baiser de la mort
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Etc…

Ouvertures les plus connues

Défense Francaise 


1.e4 e6
Défense Caro Kann

1.e4 c6

Partie Espagnole


1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Fb5 
Défense Sicilienne


1.e4 c5
Défense Moderne


1.e4 g6
Défense Alekhine


1.e4 Cf6
Défense Pirc (Ufimsetv)

1.e4 d6 2.d4 Cf6
Défense Scandinave

1.e4 d5
Défense Nimzovitch

1.e4 Cc6
Défense Owen


1.e4 b6
Défense Est Indienne

1.d4 Cf6 2.c4 g6 3.Cc3 Fg7 4.e4 d6
Défense Ouest Indienne

1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cf3 b6
Défense Grunfeld


1.d4 Cf6 2.c4 g6 3.Cc3 d5 
Défense Hollandaise

1.d4 f5
La partie Catalane

1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.g3 d5 4.Fg2 
La défense viennoise
1.e4 e5 2.Cc3
Le Début Bird


1.f4
Le début Benko


1.g3
Le début Larsen

1.b3
La partie Anglaise

1.c4
Le début Réti


1.Cf3
L’attaque Max Lange


1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Fc4 Cf6 4. d4 exd4 5. O–O Fc5 6. e5
La défense des deux cavaliers


1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Fc4 Cf6 
La contre attaque Traxtler
1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Fc4 Cf6 4.Cg5 Fc5 !?
La partie des 4 cavaliers

1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Cc3 Cf6. 

La partie des 3 cavaliers

1.e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Cc3 

Gambit Dame 

1.d4 d5 2.c4
Gambit Roi


1.e4 e5 2.f4
Gambit Budapest
1.d4 Cf6 2.c4 e5 3.d4xe5 Cg4
Gambit Fajarovitcz
1.d4 Cf6 2.c4 e5 3.d4xe5 Ce4
Gambit Evans

1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Fc4 Fc5 4. b4
Gambit Marshall
1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Fb5 a6 4.Fa4 Cf6 5.0-0 Fe7 6.Te1 b5 7.Fb3 0-0 8.c3 d5.
Gambit Fromm

1.f4 e5
Gambit Jaennisch
(Schlieman)1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Fb5 f5!?  
Gambit Letton 

1.e4 e5 2.Cf3 f5
Gambit Benko (Gambit de la Volga) d4 Cf6 2. c4 c5 3. d5 b5
Gambit du Centre 1.e4 e5 2.d4

Gambit Sicilien  1.e4 c5 2.b4

Questions et remarques diverses !
Un système en premier ou en second c’est quoi ?
Le louvoiement c’est quoi ?
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