Une fourchette est une double menace qui se place avec un Cavalier ou avec un pion.

—

Dans tous les diagrammes
c'est aux Blancs de jouer.
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Double attraction

Dans la premiére position, la Dame noire a quitté ma-
lencontreusement la case d8, et le pion c7, devenu
vulnérable, s'est laissé prendre par un Cavalier venu
de d5. Résultat: une pénible fourchette Roi-Tour.

A un niveau plus élevé, une fourchette nécessite une
préparation. |l faut dégager la case pour le Cavalier
et atfirer correctement les quires piéces.
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