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La theéorie tend a considérer ce coup
comme inférieur & 13. ... &xf2+ 14, &xf2
Wxf6 15. &g1 Haes et les Blancs
choisir entre 16. &1, 16. h3 ou 16. Wi
avec, dans les frois cas, une position &
double tranchant.

14. ¥f1 Hae8!

Meilleur que le seul coup envisagé par
Souétine dans sa récente monographie
sur 'Espagnole ou il n'envisage que 14, ...
404 15.h3!(15. Wd3 et 15. £d4 sontbons
aussi.) 15. ... £xf3 16. &xf3 Hie5 17. &d1
et les Blancs ont l'avantage selon une
vieille analyse de Kérés.

15. &h1

Décloue la Ef2 mais le &f3 continue &
I'étre. Une partie N. N. - Dilworth, Boston
1974, nous fournit une démonstration des
possibilités noires dans cette variante : 15.
Hd4 Dxd4 16, Bxi6 fixg2+ 17. £h1 Exf
18. 243 204 19. 295 &ixal 20. £xf6 gxi6
21. Wxa1 £xf3 22, gxf3 &f2 0-1.

15. ... £g4!

Les Noirs peuvent aussi prendre I'avan-
tage par 15. ... £xf2 16. Wxf2 294 17. h3
&h5 18. Wg3 Heb5 19. 4d1 Hd3, Stoliar -
Khassine, Leningrad 1956.

16. h3
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On a vu précédemment quelle était la
bonne fagon de poursuivre I'attaque dans
une position de ce type : 16. ... hS et si 17.
hxg4 hxg4 tout saute en f3 et f2. Les Noirs
optent pour une autre solution qui se ré-

véle également vite efficace.
16. ... De5 17. £d1
8i17. hxg4 alorssimplement 17. ... &xgd.
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17. ... £xf2 18. Wxi2 {nd3 19. ¥h
£xf3 0-1

Si 19, Wxd3 Be1+ 20. $h2 We5+ 21. 03
Eh1 mat, ou 20. &f1 &xd1 : si 19, £xi3
Ee1 ;si19.40xf3 Be1 (Toujours unclouage,

celui du &3.), ou enfin 19, ¥xf3 Ee1+ 20.
&h2 (20. &f1 Bxf141)20. ... We5+ 21, W3
Hh1s 22. Sxh1 Wxg3 etc.

(Nous avons péché cette petite sélection
de parties dans 'ouvrage de Ramon Cruci
iMore «El Ruy Lopez en minipartidas» qui
offre une précieuse collection de 86 mi-
niatures).

* Un clouage est la clé de la voGte de la
Partie Espagnole.

* Lesfagons de l'exploiter et d'y remédier
sont classiques et appartiennent a la
Theorie des Ouvertures.

* Parlasuite, d'autres clouages trés spé-
cifigues peuvent se produire, en particu-
lier sur la colonne «e» ol le Roi noir risque
souvent un vis-a-vis désagreable avec
une Tour ou la Dame adverse.

* Les Noirs disposent aussi souvent d'un
clouage qui touche exclusivement e Ca-
- valier-roi blanc.

323.- 1. .. Hel+l 2. &ixe1 (2. &f1 Bxf
mat) 2. ... Wxf2+ 0-1, Sibarevic - Rogers,
Mendrisio 1987.

324.- 1. &xh5+! gxh5 2. Wg5+ &h7 3.
W6 (Les Blancs ont gagné un pion dans
l'opération. Le reste est accessoire.) 3. ...
Eg8 4. Web Eg6 5. Ha8 1-0, Jouravliov -
Daudzvardis. Lettonie 1992,

325.- 1. £¢5 £d67 (Il faut écarter la
Dame et consentir a la perte de la qualité
aprés&xfs.) 2. &f5! et le £d6 est perdu.

326.- 1. WiB+!l &xf8 2. &ixg5 et il n'y a
plus de mat car la Ef2 est clouée sur son
Roi. Les Blancs ont alors de bonnes chan-
ces de tenirla nullité. Bogolioubov - Becker,
Zandvoort 1936.

327.« 1. ... &3+ 0-1. 2. Hixg3 (2. bal
Hxg1 mat) 2. ... Bxg1+ 3. dxg1 Exc3 etle
Roi noir va prendre le pion g3 puis assurer
la promotion de son pion «fs,

328.- 1. 805162 &xi61-0.Si2....cxd4
3. Hxe7+Sf8 4 Wh5Wxe7 5. 4xe7+dxe?
6. Bel+ &d6 7. Whd gagne ; si 2. ... gxf6
3. Wh5+ 18 4. Heb+ Lxe6 5. ixe6 Wed 6.
Whe+ 2g8 7. Egd+ Wg6 8. Exgb+ hxg6 9.
Wxg6+ %18 10. W7 mat ; Gerhard - Siever,
7® Cht. d'Allemagne par correspondance.

329.- 1.8e4!dxed 2. Wxed £d63. Dxc6+
7 4. axfd £xb3 (4. ... gxf4 5. Wd7+ We7
6. £xe6+)5. £e51-0.5. ... &xe5 6. Bd7+
&6 7. Lxe5+ &A5 B. g4+ &xe5 9. Hel+,
Telbis - Palmiotto, 3* Coupe Latine par
correspondance 1979. Une belle succes-
sion de clouages).

330.- 1. ... Hxe5!10-1. Si 2. dxe5 £¢5 3.
gbﬁh&d:%xm.guézﬁdzma.

4. c5+ 5. Bf2 He3!,0u 2.
qua.qsxnﬁ& dxg5 Wb5, Par
ailleurs, si 2. fxeb Exf1 mat, ou 2. Wxe5
£%e53. ¢xb5 &xdd+ et &xat, H. Alonso -
Olsson, par correspondance 1983-84.

LES ECHECS
DEAAZ

Case

Surface sur laquelle les pigces sont
placées. Une case ne peut étre occupée
que par une seule piéce, L'échiquier
comporte 64 (8 x B) cases. Elles sont
alternées en cases sombres et claires.
Sur les échiquiers trés anciens, de I'épo-
que arabe parexemple, les cases étaient
monocolores, el on retrouve cette par-
ticularité dans les Echecs Chinois, un
jeude stratégie apparenté, ol les pigces
ne sont pas placées sur les cases mais &
leur intersection. Les cases d'un échi-
quier sont de nos jours universellement
désignée par la notation algébrique,
chaque case étant alors indiquée par la
lettre de sa colonne (a & h) et par le
chiffre de sa rangée (1 a 8).

Cavalier

Une des figures du jeu d'Echecs. Cha-
que camp dispose au début de la partie
de deux Cavaliers placésentre les Tours
etles Fous (bl et gl pourles Blancs, b8
et g8 pour les Noirs), Le Cavalier joue
de deux cases, en diagonale comme un
Fou et rectiligne comme une Tour (ou
Tinverse). Ayant joué un coup, le Cava-
lier se retrouve obligatoirement sur une
case de lacouleur opposée de celle qu'il
vient de quitter. Clest la seule pitce
pouvant franchir l'obstacle d'une pigce
de son camp ou adverse.

Centralisation

Action de centraliser une ou plusieurs
pigces en la plagant sur une case plus
centrale que celle occupée précédem-
ment. Une pidce centralisée comman-
de plus de cases qu'une piece au bord
de l'échiquier, exception faite de la
Tour qui, sur un échiquier vide, com-

“mande toujours le méme nombre de

cases, peu important l'endroit ol elle
est placée.

Centre

Point central de I'échiquier & équi-
distance verticale ou horizontale du
bord. et par extension les quatre cases
situées autour de ce point fictif (e4-d4-
e5-d5). Les cases jouxiant ces guatre
cases sont appelées «centre élargi». Le
centre joue un grand role dans la partie
d'Echecs, et le joueur qui domine le
centre est assuré d'un avantage,
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