rour cetle Tentree. un theme tres classique. .
Regarde la position: le Roi noir se trouve bien
150l¢é dans le couloir formé par ses pions!
Une Tour ou une Dame suffit pour donner le
mat... Td1-d8 par exemple.

Parfois il y a un trou, mais, si tu peux le contré-
ler a I"aide d’une piéce, cela marche quand
meéme.

Parfois encore, comme en politique, il faut
“savoir faire des sacrifices”.

A toi de trouver les mats les plus rapides...!

e Mat du couloir o

Le chercheur arbitre
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Trait aux Blancs
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Gonmu 1] 2 Dans cette position, Alban conduit les Blancs

et Axel les Noirs.
de Alban n’a joué que 39 coups, et il n’a plus
que quelques secondes avant le contréle de

' y 4 temps du 40" toup.
I ECOIe & : 1l prend son Fou... le lache sur la case de son
’ il 3 choix. puis appuie sur la pendule: ce qui fait
d EChecs ' ¥ tomber son drapeau. Axel réclame le gain,
de 4 ‘] Alban n’est pas d"accord. Alors?
3 3 0
Ba ' ; Le cherch h
gneux . 1 e chercheur matheux
CONCOURS Lors du stage de La Bussiére, six enfants se
sont déguisés pour jouer une partie “géante”
ECH‘ELLE dont ils étaient les acteurs.
ouvert a tous En t"aidant des renseignements notés ci-des-
2 s gnfanrs sous, trouve le déguisement de chacun d’eux!
(';ff d?ﬂ ”;:agazi i - . (Un tableau peut t"aider grandement.)
tep:s a!uﬁonj; 3 i f - Les Blancs possédent une Tour et un pion.
Patrick Gonneau, BP314 Y - - Les Noirs possédent encore une Tour et un
51013 Chalons-  ° © ' Fou.
en-Champagne Cedex il i

- Brieuc veut bientot se transformer en Dame.

ou par Fax: 26 65 52 01 3 | - Steven peut prendre la Tour blanche.

Mcfsemton zgem:’g; : | O 2 - Le Roi noir est mis en échec par Nicolas.
i C . e o o " A .
e 10 1} - A'l_v.see est sur la méme colonne que la Tour
Les meilleurs seront ncnrc,‘ . ‘
récompensés - Ce n’est pas au camp de Camille de jouer.
chaque année! - Pierre aimerait bien se rapprocher de la Tour
Délai limite: 1 mois. de son camp.
Attention! - Alysée était sur une case noire en début de
Toutes les questions de la partie!
page rapportent des points.
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