
Echec & Mat junior 68 - Solutions 
 
 
Essaie de jouer aussi bien que Théo Ciccoli 
 
(1) 1.�xf6+ gxf6 2.�h6# 1-0 
(2) 1.�e7+ �h8 2.�xh7+ �xh7 3.�h1# 1-0 
(3) 1...�c2+ 2.�b1 �a3+ 3.�a1 �b1+ 4.�xb1 �c2# 0-1 
(4) 1.�d3+ (toutes les autres retraites du Fou marchent aussi) �g8 2.�h8+ 
�xh8 3.�h5+ �g8 4.�h7# 1-0 
 
Parcours du Pion 
 
(1) 1.�h8#  
(2) 1.�d7# 
(3) 1.�e8# 
(4) 1.�e6#  
(5) 1.�xf7#  
(6) 1.�g7#  
 
Parcours du Cavalier 
 
(1) 1.�e5# 
(2) 1.c8�# 
(3) 1.�xh6# 
(4) 1.�g5# 
(5) 1.�g7# 
(6) 1.�d5# 
 
 
Parcours du Fou 
 
(1) 1.�xe7 �xe7 2.�f6+  
(2) 1.�xf6 gxf6 2.�f7+  
(3) 1.�xf7+ �xf7 2.�xe6+  



(4) 1.�h8+ �xh8 2.�xf7+  
(5) 1.�d8+ �xd8 2.�f7+  
(6) 1.�xf6 gxf6 2.�g3+  
 
Parcours de la Tour 
 
(1) 1.�g8+ �xg8 2.�f7# 
(2) 1.�h8+ 2.�xh8 �f8# 
(3) 1.�h6+ �xh6 2.�f8# 
(4) 1.�xg6+ hxg6 2.�h8# 
(5) 1.�d6+ �xf8 2.�g6# 
(6) 1.�g2 d3 (ou n’ importe quel coup) 2.�f5# 
 
Parcours de la Dame 
 
(1) 1.#h8 %f4 [1...�h5 2.�f5#] 2.#d4# 
(2) 1.#b1 (c5 [1...�f2 2.�xf2#] 2.#h7#  
(3) 1.�a8 �xa8 2.h8�#  
(4) 1.*a4+ %d3 [1...�e1 2.�e2#] 2.*b5#  
(5) 1.#a5 *d7 [1...�e6 2.�e5#; 1...�e7 2.�e5#; 1...�c5 2.�a1#; 1...�d6 
2.�xb4#; 1...�e6 2.�f5#] 2.#d5#  
(6) 1.%f5 g6+ [1...�h6 2.�h8#] 2.hxg6#  
 
 


