
Couverture 

Les Blancs matent en 1 coup :  
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Niveau 1 : « Parcours du pion » _ 2 

Voici le « parcours du pion ». Réponds à chaque exercice et tu sauras si tu es un pion de bronze, 

d'argent ou un pion d'or. Bon courage et bonne chance! 
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Commençons ce parcours avec les règles du jeu. 

Les Blancs peuvent-ils faire le petit roque? 

Et le grand roque? 

1. ……………………………………… 2 points 
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Quel Cavalier arrivera le premier sur la case h8 ?  

Le Cc3 ou bien le Cb2 ? 

2. ……………………………………… 2 points 
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Les 2 camps ont joué chacun 6 coups. Qui a le mieux 

joué l’ouverture ? Les Blancs ou les Noirs ? 

3. ……………………………………… 1 point 
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Tu as les Blancs. Ton Roi est en échec. Trouve un 

coup qui le sauve. 

4. ……………………………………… 2 points 
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Les Blancs viennent de jouer Re6 pour rapprocher 

leur Roi. Ont-ils bien joué ? 

5. ……………………………………… 2 points 
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Les Noirs viennent de jouer leur pion g6 en g5. 

Les Blancs peuvent-ils faire la prise en passant ? 

6. ……………………………………… 2 points 
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Voyons un peu ta technique : mat en 1 coup pour les 

Blancs. 
7. ……………………………………… 1 point 
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Toujours le mat de l’escalier mais cette fois-ci, 

selon les colonnes. Tu as les Blancs. 
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Maintenant, place au « baiser de la mort » ! Tu as les 

Blancs 

9. ……………………………………… 1 point 
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Encore le « baiser de la mort » ! Quel est le 

meilleur coup pour les Blancs ? 

10. ……………………………………… 2 points 
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Echec et mat en 1 coup et c’est gagné !  

Tu as les Blancs. 
11. ……………………………………… 2 points 
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Encore un échec et mat en 1 coup avec les Blancs. 
12.……………………………………… 2 points 

 

Quel est ton niveau? 2 
2 De 0 à 10 points … Tu es un pion de bronze. Il faut encore t'entraîner!  

2 De 10 à 15 points … Tu es un pion d'argent. Tu vois assez bien les tactiques. Continue comme 

ça. Tu seras bientôt un pion d'or. 

2 Plus de 15 points … Bravo! Tu es un pion d'or! Tu es un joueur redoutable. Aucune tactique 

en un coup ne te résiste. Tu peux maintenant passer au niveau suivant, le "parcours du Cavalier". 



 

Niveau 2 : « Parcours du Cavalier » _ � 
Voici le « parcours du Cavalier ». Pour passer avec succès ce parcours, il te faudra une 

bonne vision tactique. A toi de jouer ! 
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Commençons par un échec et mat en 1 coup. 

Attention, ce n’est pas aussi facile que ça en a l’air. 

1. ……………………………………… 4 points 
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Voyons ta vision tactique. Les Noirs viennent de 

jouer  …�f6. C’est une grosse faute. Que joues-tu 

avec les Blancs ? 

2. ……………………………………… 3 points 
 

��������	
 
�+++!+� 
�+��+�+� 
�����/04+� 
�++++� 
�Q++++� 
��2+�268� 
��2+�2+� 
�+- 8++1" 
#$%&'()*+, 

Encore de la tactique. Les Blancs jouent et gagnent 

du matériel. 

3. ……………………………………… 3 points 
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Voyons maintenant ta technique. Les Blancs 

matent en 2 coups. 

4. ……………………………………… 3 points 
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Toujours échec et mat en 2 coups pour les Blancs. 

 

5. ……………………………………… 3 points 
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Et pour finir, une fourchette assez sophistiquée qui 

permet aux Blancs de gagner du matériel. 

6. ……………………………………… 4 points 
 



Quel est ton niveau? � 
 
� De 0 à 10 points … Tu es un Cavalier de bronze. Tu as une bonne vision du jeu mais il faut encore 

t'entraîner. 

� De 10 à 15 points … Tu es un Cavalier d'argent. Tu vois vite. Mais méfie-toi… vérifie tes coups avant 

de jouer… 

� Plus de 15 points … Bravo ! Tu es un Cavalier d'or ! Tu es un joueur redoutable. Tu as une bonne vision tactique 

et tu possèdes une bonne technique. Tu peux attaquer le niveau suivant, le "parcours du Fou". 

 

 

 

Niveau 3 : « Parcours du Fou » 8 
Te voici maintenant face au difficile "parcours du Fou". Réponds à chaque exercice et tu 

sauras si tu es un Fou de bronze, d'argent ou un Fou d'or. Bon courage et bonne chance! 
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Pour commencer ce "parcours du Fou", un mat 

en 2 coups. Tu as les Blancs. 

1. ……………………………………… 3 points 
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Poursuivons avec un peu de tactique. Les Blancs 

gagnent une pièce. 

2. ……………………………………… 3 points 
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Dans cette position, que se passe-t-il si les Noirs 

jouent …�xd4 ? 

3. ……………………………………… 3 points 
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Connais-tu tes classiques ? Comment Andersen a-

t-il fait échec et mat en 3 coups dans cette partie 

appelée « Immortelle » ? 

4. ……………………………………… 4 points 
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Encore un échec et mat en 3 coups pour les 

Blancs. Pas facile… 

5. ……………………………………… 3 points 
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Et pour finir, saurras-tu finir cette étude de 

Saavedra ? Les Blancs jouent et gagnent. 

6. ……………………………………… 4 points 
 

 

 

Quel est ton niveau? 8 
8 De 0 à 10 points … Tu es un Fou de bronze. Tu as une bonne vision du jeu mais il faut encore 

t'entraîner pour augmenter ton niveau tactique. 

 

8 De 10 à 15 points … Tu es un Fou d'argent. Tu vois bien les tactiques, mais il te faut étudier tes classiques. 

8 Plus de 15 points … Terrible! Tu es un Fou d'or! Tu es un joueur redoutable tactiquement et techniquement. 

De plus tu as une grande culture échiquéenne. Bravo ! 


